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POZOR!

Ctéte pozorné licen¢ni podminky firmy PROXIMA pfedtim, neZ porusite obal
diskety (kazety). Politatovy program zaznamenany na disketé (kazet€) je autorskym
dilem chrdnénym ustanovenimi &s. autorského zdkona a mezindrodnimi smlouvami.
Porusenfm obalu diskety (kazety) se zavazujete dodrZovat ustanoveni ndsledujicf
smlouvy mezi Vami a firmou PROXIMA.

LICENCNI
UJEDNANI

1. UtZivatel je oprdvnén instalovat a provozovat po¢ftaovy program na
jediném potitadi a smi si pofidit jedinou bezpenostni kopii obsahu nosného média.

2. V pfipadé zakoupeni multilicen¢ni doddvky pocitaového programu je
uZivatel opravnén instalovat a provozovat program na takovém poctu pocitacd, jaky
je uveden v multilicenéni smlouvé.

3. Firma PROXIMA neru¢i za bezvadny chod programu na amatérsky
upravenych potitatich a pocitacich spolupracujicich s nestandardnimi perifériemi
véetné interface vlastni vyroby.

4. Je zakdzdno pofizovat kopie manudlu k programu.

5. Nehodldte-li respektovat ustanoveni této smlouvy, vrafte software v
neporu$eném obalu tam, kde jste jej ziskali. Bude Vam vrdcena €4stka, kierou jste
zaplatili. Podminkou je vrdceni do 10 dni od zakoupeni a pfi vraceni je nutno
piedloZit doklad o zaplaceni.
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TOLSTOJ
instrukéni manudl alias prirucka uZivatele
program, manudl (c) George K., 1993
vyhradni distribu€ni prava: PROXIMA, v.0.s.

UVODEM

Zda se VVam listovani a hledani v normalnich slovnicich a seznamech nudnou a
hlavné zdlouhavou praci? Pak pravé pro Vasje uréen TOLSTOJ.

...Je novd, specializovana slovnikovéa datab&ze s mnohostrannym vyuzitim.

..umozZiuje vytvafet jednojazytné vykladové slovniky, jednostranné
vicejazycné prekladové slovniky, encyklopedie, jmenné a vécné seznamy,
jednoduché textové kartotéky.

...disponuje zakladnimi funkcemi jako pridavani, vkladani, vymazavani,
editace, vyhledavani a tfidéni. PIné vyuZiva disketovou jednotku a je s to obslouzit az
jeden megabyte velkou databazi.

...Vés je schopny podle zadanych dat i pfezkouset!

..ma pfijemny vzhled, jednoduché a prehledné ovladani: Sipkou Fizena
roletova menu (okna).

...je slovnikova databaze, ktera na osmibitovych po€itacich neméa obdoby!
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Po spousté¢ uvodni chvdly se s koncepci programu sezndmime trochu
podrobnéji. Tolstoj umoZiiuje vytvofit na disku aZ 45 (slovy 45) soubori po 23kB
(kdybyste je viechny naplnili. tak se to samoziejmé na jednu disketu nevejde, to dd
rozum). Jeden soubor je tvoien slovicky, kterd mohou byt libovolné dlouhd
(extrémnim piikladem je jedno tfiadvacetikilové "slovicko"). Aby Vdam program co
nejlépe poslouzil. musite dodrZet podminky, které k tomu potiebuje.

Hlavnim posldnim Tolstoje je urychlit hleddni v prekladovych slovnicich.
Veskeré slovniky, Tolstojem vytvorené. jsou jednostranné. tj. napf. anglicko - Cesky.
¢esko - némecky, atd. Toto je hlavni rozdil oproti starym basicovym slovnikiim, které
k jednomu slovu v angli¢tiné pfifadila jeden vyznam v Cestiné a tim to haslo - takovy
"slovnik” vlastné nemd pofddné vyuZiti. protoZe nefikd nic ani o vyslovnosti. ani o
souvislostech. kdy lze slovo pouzit, atd. Toto viechno dokize Tolstoj. Pro piiklad
budeme hovofit o aplikaci, kdy bude vytvoren anglicko - Cesky slovnik.

ANGLICKO - CESKY PREKLADOVY SLOVNIK

Slovi€ko bude na pohled vypadat napi. takto:

C R ]?mu.n,w’\:ﬁ"‘w.,*wﬁr PR e N In G DR L0 A a e R =G = T Pl

g abb acy [®#basi] opatstvi JUrfad, hodnost —ess
[—15] abatyse Y
h..

Rt Sy e doin w-:.a-‘;uw_;,‘_\,-,;_..’-,-~.r.-i"-.::«ﬁ.'.-:'.*::.;:_.—._-.v_gwgrwrrr:f‘,

Jak vidite, prvni slovo je v agli€tiné, za nim je uvedena v hranatych zdvorkdch
jeho vyslovnost, pak ndsleduje Cesky vyznam a k nému pozndmka. upfesiujici, kdy
lze slovo pouZit. Ddle si v§imnéte, Ze slovo abblacy je uprostfed rozdéleno svislou
¢arkou a Ze v poloviné paragrafu se objevuje -ess. Znamend to. Ze lze slozit slovo
abbess. k némuZ se vztahuje zbyvajici Cdst odstavce - opét vyslovnost a Cesky
vyznam. Podivite-li se do néjakého slovniku, tohle tam zaruené najdete (pokud to
nebude néjaky kapesni $mejd).

Vy3e uvedené sloviCko je v paméti uloZeno ndsledovné (pozn.: pomlcka pied
"zbytkem anglického slovicka" nemd funkéi vyznam, je zde pouze kvili
smyslupinosti vzhledu):

{anglické slovicko, vietné délici &drky) /vyslovnost\ ¢esky vyznam
<poznimka> -{zbytek anglického slovitka} /vyslovnost\ ¢esky vyznam
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Klidné¢ byste oviem mohli pokraovat dil (podivejte se do ukdzkovych
aplikaci, jak dlouh4 jsou né&kterd slovitka a editujte je, abyste si ujasnili pfedstavu o
jejich uloZeni). Obecné vzato, plati tato pravidla:

1) slovi¢ko musi za&inat levou sloZenou z4dvorkou, prvni pismeno ve slové se
musi shodovat s pismenem, se kterym pracujete (nelze zapsat slovo zainajici na b

pod 3)

2) pocet viech fidicich zdvorek musi byt sudy a pravd zdvorka nesmi
predchézet levé

3) za ridici zdvorky se povaZuji znaky: sloZené zdvorky, znaky nerovnosti
mensi a vétsi, slash a backslash (lomitko a pfevrdcené lomitko)

4) vSechna slova v "cizim" jazyce musite psit do sloZenych zdvorek,
vyslovnost mezi lomitka, pozndmky mezi nerovnosti. Co neni uzavieno v fidicich
zédvorkdch, je automaticky brdno jako "druhy” jazyk (drubhd vécnd polozka). Kaid4
poloZka m4 svoji vlastni znakovou sadu; volbu znakové sady je vhodné pfizplsobit
icCelu polozky.

3) slovitko nesmi obsahovat vice nez jednu svislou ¢arku (smysl méd pouze v
prvnim slové, jinde ne). 2ddnou hvézdicku, ani hash (kfiZek #).

Body 1, 2 a 5 program sdm hlidd a nenechd Vis syntakticky $patné zadané
slovitko odeslat. Bod 3 program informuje o tom, jakou m4 pro tisk pouZit znakovou
sadu, aby vyznamy rozliil i graficky. Bod 4 si musite dodrZet sami, protoZe Zzadny
program neni schopen rozeznat pozndmku od vyslovnosti a tak podobné. Slova
uzdvorkovand lomitky a nerovnostmi se ve slovitku viibec nemusi objevit; vlastn&
nemusite napsat nic krom jednoho slova ve sloZzenych zavorkéch.

DodrZite-li téchto p&t bodd, program bude pracovat bezvadné. KdyZ organizaci
dat narusite, program to sice nezhrouti, ale data Vam k ni¢emu nebudou...

V sprdvné vytvofené aplikaci anglicko - &eského slovniku pak mizZete
vyhledavat jak slova napsand anglicky (i ta pllend), tak &esky (to budou ta nijak
neuzdvorkovand) - ano, funkce zp&tného vyhleddvani tu skutedné je (aCkoliv data
jsou pro ni skoro v nestravitelném tvaru a slovnik je jednostranny) - jak pracuje se
doctete v kapitole 4.7.

Jestli pfemySlite, k Cemu je takovy slovnik dobry, mohu Vam fici, k ¢emu ho
pouZivam ji: je pro mne daleko pohodInéj§i pfi preklddani ¢ehokoliv sloZit&jsiho z
angli¢tiny chvilku pockat, aZz mi slovitko najde Tolstoj, nez vé&né listovat slovnikem
sdm.
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ENCYKLOPEDIE ZNAMYCH OSOBNOSTI

Nikdo Vds nemiZe donutit k tomu, aby se od sebe "jazyk 1" a "jazyk 2" liSily,
aby lomitka uzavirala vyslovnost a nerovnosti jen poznamky... chdpete, co mam na
mysli...? VZdyt definici slovi¢ka miZzeme pojmout napfiklad takhle:

{pEijmeni osobnosti} /jméno\ datum narozeni <vyznam osobnosti>

Potom miiZete mit osobnosti sefazené podle abecedy a vyhleddvat informace o
nich podle pfijmeni nebo pouZit zpétné vyhleddvani k vybrani viech. narozenych v
urditém roce, atd. Opét - obecné miizeme prohldsit, Ze Tolstoj dokaze sefadit
"slovitka" podle prvni vécné polozky (uzaviené ve sloZenych zdvorkich) a podle ni i
hledat, nebo prohleddvat "zbytky" sloviek (nijak neoznafené Casti). Mdte tak v
jednom slovicku k dispozici dvé polozky pro vécné vyznamy a dvé pro pozndmky.

Je na Vi4s, abyste si rozmysleli, kterd informace je ta, kterou je nutno tfidit a
kterou nikoliv. Jako typicky piiklad si uvedeme -

TELEFONNIi SEZNAM

Asi by se naSel médlokdo, kdo by si pfdl mit srovnané castniky podle Cisel
jejich stanic - spi§ se hodi mit je podle jmen. Proto by obecné "slovicko".vypadalo
pravdépodobné takto:

{pFijmem ucastnika} /jméno\ <adresa> telefonni &islo

Chytré je, si telefonni Cislo napsat jako drubou vécnou polozku (nijak
neuzdvorkovanou), protoZze pak si vzpomenete na né&jaké &islo, které nevite komu
patif, a v tu chvili stati vyuZit zpétné vyhledavani a je to. Normélni vyhleddvani
miiZete pfi takovéto definici pouZit k nalezeni pi{jmeni i¢astnika.

Seznam by Sel vylepSit, abychom icastniky se stejnym pfijmenim mohli
zahrnout do jednoho "slovicka™:

{pfijmeni + jedna mezera a svisld €irka} {jméno} <adresa> tel. Cislo
{iméno} <adresa> tel. islo {jméno} <adresa> tel. &islo ...atd.

Takto organizovany telefonni seznam jiZ poskytyje mozZnost vyhledat
i¢astnika podle jeho pfijmeni i jména.
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Vyhodou Tolstoje je, Ze Vis nenuti{ "pfedlobu” dodrZovat - kdyZ neznite
adresu, nenapiSete ji (vidite, Ze jsem ani neudal nic mezi lomitka) - vlastné klidné
miZete mit v jednom slovicku strdnku z telefonniho seznamu a v druhém z
vykladového slovniku.

Jist¢ dokédZete sami vymyslet jeSt¢ fadu dalSich aplikaci, vyuZfvajicich
moznosti Tolstoje - napf. kuchatka recepti, seznamy spisovateld nebo knih,
vykladové jednojazy&né slovniky, a dalsi.

Na z4vér uvodu si zobecnime zatim konkrétnf poznatky o organizaci slovitka
(jestli méte pocit, Ze nékteré véci snad zbytené mockrat opakuji, pak vézte, Ze to
déldm proto, aby se na viechny eventuelni otdzky zde dala nalézt odpovéd; uZivatelé
aspoil nemusi psét sdhodlouhé dopisy a j4 na né nemusim odpovidat):

1) 1. vécna poloZka - je uzaviena ve sloZenych zdvorkéch, slovitko ji musi
obsahovat a navic ji musi za¢inat. Je-li v ni pouzita svisld ¢4rka, mizZe polozka déle
pokratovat ve zbytku slovitka (zase uzaviena do sloZenych zavorek). Podle této
polozky jsou slovi¢ka tfidéna a také ji je mozné vyhleddvat funkci Find / Hledej,
Next / Dalsi.

2) 2. vécn4d polozka - neni uzaviena ni¢fm. tj. zahmuje se do ni viechno
neuzdvorkované. Je mozné ji vyhleddvat funkci BackFind / Zpétné, Next / Dalsi.
Polozka je nepovinn4.

3) 1. poznamkova poloZka - je uzaviena mezi lomitka a je nepovinna.

4) 2. pozndmkova poloZka - je uzaviena mezi znaky nerovnosti a je
nepovinna.

1. INSTALACE PROGRAMU

Instalace je to prvni, s &im pfijdete u Tolstoje do styku, a proto se ji budeme
vénovat podrobné. Co je to vlastné "instalace"? V pifipadé Tolstoje je to program, ve
kterém definujete vzhled Va$i databdze a ktery podle zadanych parametrd databézi
VYLVOii.

Vznikl4 databize je urena jen pro icel, pro ktery byla vytvofena, a nelze do
nf nahrévat data z jinych datab4zi a naopak.
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Vyresetujte pocital, vloZte do mechniky distribuéni disketu a zadejte RUN. Z
unirunu miiZete spustit tyto programy:

ANGLCS - anglicko-Cesky slovnik (viz. kapitola 7.1)
KNIHOVNA - co to asi tak bude...? (viz. 7.2)
TOLSTOJ - instalacni program, vytvafejici aplikace

Spustté Tolstoje. JiZ v tuto chvili se musite rozhodnout, jakou aplikaci budete
chtit vytvofit - tj. musite mit jasno v tom, jak rozvrhnete polozky a jaké k nim
pouZijete znakové sady. Na pozdé&jsi vykfiky "j4 to chtél jinak"” program nebude brat
zfetel.

Instalace je fizena systémem oken (KoZa Windows Projects v3.0)
ovladanych Sipkou. Sipka sama se ovl4d4 kl4vesnici, a to tplné stejné jako 3ipka v
hlavnim programu (viz. kapitola 2). Najedete s ni na poZadovanou poloZku a stisknete
stfelbu - poloZka bude vybrana. Stfelba mimo polozky nema4 v instalaci Z4dny ucinek.

Béhem definovéni aplikace ponechte v mechanice distribu¢ni disk, program si
z n&j bude dohrdvat potfebnd data. MiZe se stat, Ze budete chtit pouZit svoji
znakovou sadu, kterd se na distribu¢nim disku nenachdzi; potom vyjméte disketu a
vloZte misto ni svoji - po nahrani distribu¢ni disketu do mechaniky opét vraite. Pokud
program nenajde poZadovany soubor na disku, upozomi V4s na to.

1.1 Nabidka preddefinovanych aplikaci

Pfeddefinované aplikace jsou nasledujici: Anglicko-Cesky slovnik,
Némecko-Cesky slovnik, Rusko-Cesky slovnik, Obecnd databdze. Posledni
polozkou je Vlastni databdze, coZ znamend, Ze o Zidnou z nabizenych predvoleb
nemdte zdjem. Vyberete-li si pfeddefinovanou aplikaci, neznamend to jesté, Ze se ji
pfesné musite drZet a nemiZete ji nijak poupravit; program Vam pouze nabidne
nédzvy vhodnych fontt (Iépe pochopite v souvislosti s kapitolami 1.4, 1.5).

Pfeddefinované aplikace se sklddaji z téchto &ésti (v pofadi: znakovd sada 1.
vécné polozky, znakovd sada 2. vécné poloZzky, 1. pozndmkovd znakovd sada, 2.
pozndmkovd znakovd sada, abeceda (pfipony obsazuji vidy poslednf tfi znaky
jména)):

Anglicko-Cesky slovnik: "academyFNT", "sinclaiFNT", "trnsEngFNT",
"notesl FNT", "englishABC"
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Némecko-Cesky slovnik: "deutchlFNT", “sinclaiFNT", "tmsDeuFNT",
"notesl FNT", "deutch ABC"

Rusko-tesky slovnik: "azbukal FNT", "sinclaiFNT", "kurzivlFNT",
"notesl FNT", "russianABC"

Obecnd  databdze: "beer2 FNT", “"cobrettFNT", "kurziv2FNT",
"notes2 FNT", "czech ABC"

1.2 Ovlddani Sipky
Po vybéru aplikace si miZete vybrat, jak md byt v programu po nahrani

nastaveno ovladani Sipky. POZOR! Sipku v instalaci ovlddate vidy kldvesnici, ted si
ale volite, jak budete ovlddat Sipku v samotném programu!

Vyberte si mezi Kldvesnici, Kempston Inteface, Kempston D40.

1.3 Okna a udvodni obrazek

Dile se rozhodnéte, v jakém jazyce si budete prat ovlddaci okna (to se opét
tykd aZz samotného programu, okna v instalaci jsou pouze v &esting) - bud v &eStiné
nebo angli€tiné.

Program si po Vs vyZ4d4 nizev titulniho obrdzku, ktery bude nahrdn pred
aplikaci. Obrdzek miZete vytvofit v jakémkoliv obrazovkovém editoru (Art Studio,
Artist, Fonteditor, ScreenTop). MiZete oviem pouZit standardni obrazovku, kterd se
jmenuje "tolstojSCR". Tento ndzev je pfipraven v editatnim fddku a pokud s nim
souhlasite, sta¢i ho odeslat.

Zadévéni jména se provadi v fadkovém editoru; ve stejném, ktery je pouZit ve
vlastnim programu. Jeho ovldddni se tedy miZete dozvédét z kapitoly 4.1 (byla
oviem odstranéna funkce SS+0 a CS+1). Zaddvani jména zakonéite ENTERem.

1.4 Znakové sady

Ted musi byt rozhodnuto o tom, jaké budou k jednotlivym poloZkdm pfifazeny
znakové sady - to vlastn& uddva graficky vzhled Vasi aplikace. Pokud jste vyuZili
nékteré z preddefinovanych aplikaci, budou v editatni z6nich jiz pfipraveny
doporucené znakové sady, a souhlasite-li s nimi, sta¢i pouze je odesilat - mate-li svoji
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znakovou sadu, kterou chcete pouZit, napiste jeji jméno namisto toho pfipraveného.

Nedoporu¢iji pouZivat fonty s piili§ Sirokymi znaky, na obrazovku se potom nevejde
mnoho informaci.

Postupné musite zadat ndzvy vSech &tyfech fontd.

Na distribuénim disku najdete nékolik fontd. JiZ podle délky je vidét, Ze jsou
to fonty z textového editoru DESKTOP - vlastnite-li i Fonteditor, nebude pro Vas

problémem si vyrobit vlastni nebo pouZit néktery z fontd doddvanych k DESKTOPu
nebo KUD.

K Tolstojovi jsou dod4vany tyto fonty:

academyFNT - tuény font (Cestina, anglictina)

sinclaiFNT - font z ZX ROM (é&e3tina, angli¢tina, nékolik specidinich znakii)
cobrentFNT - obyéejny hubeny fons (Cestina, anglictina) posunuty o pixel niZ
kurzivlFNT - kurziva (éedtina, angli¢tina)

kurziv2FNT - kurziva (Cestina, angliétina) posunutd o pixel niZ

deutchlFNT - tuény font (némcina)

deutch2FNT - hubeny font (néméina)

notes] FNT - maly pozndmkovy font (&estina, anglic¢tina)

notes2 FNT - maly pozndmkovy font (Cestina, anglictina) posunuty o pixel niZ
trnsEngFNT - vyslovnosini font pro anglictrinu

trnsDeuFNT - vyslovnosinf font pro néméinu

azbukal FNT - tucny font (rustina)

azbuka2FNT - hubeny font (rustina)

windowsFNT - font, kterym jsou napsdna okna

Ve vlastnim z4jmu dbejte na to, aby znakov4 sada 1. v&€cné polozky byla tu¢nd
(sice to viibec neni podminkou pro &innost programu, ale aspoii pak na prvni pohled
vidite, co je v databézi hlavni polozkou). Grafick4 iprava databdze z4visi na V4s -
Vy s ni budete pracovat a bude to jen Vase vina, kdyZ si ji ud&l4te Spatné!

1.5 Abeceda

Program potfebuje zndt i abecedu, podle které bude data tfidit. Na
distribuénim disku najdete pé&t zdkladnich abeced: &eskou - "czech ABC",
anglickou - "englishABC", ruskou - "russianABC", italskou - "italianABC" a
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némeckou - "deutch ABC". Jedna z téchto abeced zpravidla stali pro vétsinu
aplikacf, Casem budou k dispozici i abecedy dal3f (a i dalsi specidlni fonty).

Popis, jak definovat abecedu zde sice uvedu, ale na eventuelni chyby,
zpiisobené vlastn{f abecedou, se reklamace nevztahuji!

Abeceda m4 pro program zdsadni vyznam. Nejen Ze uréuje, jak jdou za sebou
jednotlivd pismena (klidné miZete definovat "abecedu”, kde "X" je daleko pred "J".
atd.), ale je pfimo svdzdna i se soubory databaze. Abeceda se d4 zapsat do tabulky s
rozméry 46 Fadki x 2 sloupce. V prvnim sloupci jsou zapsdny ASCII kédy velkych
pismen tak, jak chcete, aby pismena nésledovala za sebou; seznam ukonéite nulou.
Potet pismen je shodny s poftem souborii databidze, navic v nazvu souboru je
pismeno obsaZeno na poslednim misté (napf. "anglcs A"). V druhém sloupci najdete
pak ndhradni pismena, kterd jsou posuzovédna stejné jako ta v prvnim sloupci -
vétSinou se jednd o znaky s diakritikou. Pokud Z4dny ndbradni znak neni, je v
kolonce nula.

Cesk4 abeceda tedy vypadi takto: )
AA, B, C., C., DD, EE, E-, F-, G-, H-, I, J-, K-, L-, M-, NN,
090, p-, Q-, R-, R-, §-, §-, TT, UQ, U, V-, W-, X-, YY, Z-, Z-, --

Misto poml&ek jsou mysleny nuly (ne znaky "nula”, &islo nula). Podle definice
bude dlouhé "A" fazeno stejné, jako by to bylo "A", to samé plati i o "D", "E", "N",
"G, "T", "U", "Y". V tabulce musf byt ascii kédy velkych znaki (a to i u pfsmen s
diakritikou). Pfi fazenf se rozdily mezi malym a velkym pismenem neuvaZujf! Ceské
znaky jsou definovdny od ASCII kédu 128; jak, to si zjistéte z nékteré pfirucky k

Desktopu.

ProtoZze abeceda je pro &innost programu nezbytna, radim Vam: pouZivejte
mnou vytvofené abecedy a pokud jste nepochopili jak abecedu definovat, nepousté&jte
se do toho!

1.6 Nazev aplikace

V tuto chvili m4 program v3echny &4sti potifebné k vytvofeni aplikace v paméti
a jediné, co mu chybi, je ndzev, jaky tomu viemu m4 dit. Ndzev je maximdlné devét
znaki dlouby a smf obsahovat pouze velk4 pismena. Zadejte ho a odeSlete (bude asi
lep3f, kdyZ si vymyslite své vlastni jméno, neZz aby se viechny aplikace jmenovaly
GORK1)).
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1.7 UloZeni aplikace

Vystrazné okno V4s upozomiuje na to, ze bude aplikace uloZena. Vyjméte
distribu¢ni disk a vlozte do mechaniky disketu, na kterou se m4 ukladat. Stisknéte
stielbu a nechte program v3e v klidu zaznamenat.

Pokud instalaci naru$ite, miZete ji bud opakovat tiplné od zal4tku (od kap.
1.1), nebo od uklad4ni (od kap. 1.7), nebo se v&im skoncit.

Po uspésném skon¢eni ukl4d4ni mate tytéZ moZnosti.

NASLEDUJICI KAPITOLY SE JIZ NETYKAJI INSTALACE,
ALE VLASTNI APLIKACE, TEDY VASi DATABAZE

2. OVLADANI
[Soubor_siovitko Pfsmeno Testmp

Ovladani Sipky sice volite jiz v instalaci (viz. kapitola 1.2), ale ve vlastnim
programu ho stejné miizete zménit.

Sipku fidfte bud kempston joystickem nebo kldvesami. U kempstonu se
rozliduje, zda pouZivdte interface v po&ftadi (platf hlavné pro Didaktiky), & v
disketové jednotce.

Kl4vesy jsou definovény takto: LR AT R Ain iR
nahoru -OWERT

dolit -A,S,D.F,G TGRS e
vilevo - U' fe) #}é‘" 2N '% ) )l,a J')QJE "': )‘.'
vpravo -LP ;o R ,\,» ds w:“ %
stfelba B NMspss Y1 UKk

Najedete-li Sipkou na né&jaké kliCové slovo, toto se stane inverznim (spravnéjs{
by asi byl obrdceny vyklad - tedy, Ze kli¢ov4 slova jsou ta, kterd po tom, co na né
uk4Ze $ipka, zinverznf), a Vy miiZete zamifenou akci potvrdit stisknutfm stfelby - bud
se rozbalf nové okno s daldi (zpfesfiujicf) nabidkou nebo se akce pffmo provede.
Maé-li akce osudovy vyznam (smazénf textu, programu), jste dotdzdni na potvrzeni
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volby - potom je nutno vystielit na kli¢ové slovo, potvrzujici volbu (Yes, Ano, OK,
atd.); pokud jste si to je$t& rozmysleli a nepiejete si akci provést, stalf vystielit

kamkoliv jinam, okno zmiz{ a vy se vracite opét o uroveii vys.
Ovladani zménite, kdy?Z stielite po slové Controls / Ovladani. Rozbali se nové
okénko, nabizejici tyto moZnosti:

Keyboard / Klavesnice - oviadani Sipky kldvesami (viz. vy$e)
Kempston IF - kempston interface (joystick zapojeny primo do po&itate)
Kempston D40 - kempston pfipojeny skrze interface v D40 (i D80)

Pozn. & 1. Pfi volbé ovlddani joystickem zilistdvd i naddle testovana
klavesnice - to pro piipad, Ze jste se spletli nebo nemite joystick pfipojen. Pokud
ovsem V&S interface v takovém piipadé vraci na portu 31 bodnotu 255, ned4 se nic
délat, miZete program vymazat a nabrat znovu.

Pozn. &. 2: Program si sam inicializuje port 153, ktery udav4, je-li obvod 8255
v D40 zablokovan, ¢&i nikoliv.

3. OPERACE SE SOUBORY
EMSlovﬁo Pfsmeno_Test Oviadani |

Operace se soubory se daji rozdélit na dvé skupiny: 1) vyvolané uZivatelem,
2) automatické (ty program vykonava sam ve chvilich, kdy je to nutné - jejich popis
najdete vZdy tam, kde se s nimi méZete setkat). Zaméfime se nynf na operace, které
poZaduje po programu uZivatel. Jsou schovany v menu File / Soubor (vystielte si na
né&j).

3.1 Open/ Otevri

Tato fukce je v podstaté ekvivalentem standardniho LOAD. Chcete-li nabrat
nové pismeno, bude potieba zjistit které. Aby se pfedeslo zbyte¢nym komplikacim pri
zaddvani jména souboru, otevie se okno, ve kterém budou zobrazena vSechna
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dostupnd pismena. Vybér opét provedete vystfelem na zvolenou polozku. Vystiel
mimo definované poloZky okno uzavfe a vrati fizeni do menu File / Soubor.

Priklad: Chcete nahrét pismeno Y.

Vystielte postupné na File / Soubor, P
Open / Otevii, Y.

Pozn. & 1: Byly-li provedeny v souboru, ktery je v paméti, néjaké zmény,
program Vi4s na to upozorni oknem s hld3enim: CAUTION! Letter not saved. Save?
/ VAROVANT{! Pismeno neuloZeno. Ulozit? Potvrdite-li volbu (stfelbou na OK),
bude pozménéné pismeno nejprve uloZeno na disk, a aZz posléze dojde k nahrén{
nového pismena.

Pozn. €. 2: Pokud poZzadované pismeno neni na disku nalezeno, je hldSeno File
not found / Soubor nenalezen a fizeni je pfeddno do hlavniho menu (v paméti
2{istdv4 staré pismeno).

Pozn. &. 3: Kdyz slovnik zahmuje pismeno "4" pod "a" (z4visi od definice
abecedy v instalaci, viz. 1. kapitola), bude to v okné s abecedou také napsino "AA"
(velkd a mald pismena se nerozli$ujf).

3.2 Save / Uloz

Jak napovid4d samo kli¢ové slovo, tato funkce slouZi prvé k uloZeni pismena v
paméti na disk a k niCemu jinému.

Pozn. & 1: Kdykoliv se bude na disk ukl4dat a soubor jiZ existuje, program
V4s na to upozomi okénkem s takovymto textem: CAUTION! File exists.
Overwite? / VAROVANI! Soubor existuje. Prepsat? Pokud volbu nepotvrdite, k
uloZeni nedojde.

Pozn. & 2: Tato pozndmka se tykd viech diskovych operaci. Dojde-li pfi préci
s disketovou jednotkou k chybé (nedovrend dvitka, 24dnd disketa, plnd disketa, atd.),
zachovd se program uplné stejn&€ jako MDOS (byly pouzity rutiny MDOSu pro
nahrdvani a ukldd4ni soubori, jen jsou voldny ze strojového kédu) - pouze namisto
chybového hl4Seni bude vypsdno strohé Disk operation error / Diskovd chyba a
fizenf bude vraceno do hlavniho menu.
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3.3 Infos / Informace

Toto informativni okno Vim
pfina3f informace (jak informativn{ véta).

Dozvite se autora (to jsem ja...!),
ndzev programu (Lev Nikolajevif),
pismeno, se kterym pracujete, pocet
slovi¢ek, velikost obsazené paméti a
velikost zbyvajici paméti.

Pozn. & 1. Veskerych informativnich oken (i téch, co vypisujf chybova
hl4Sen{) se zbavite zbavite stiskem stfelby.

3.4 Quit / Konec

Ukoncen{ priace s programem. Volbu je nutno potvrdit kladnou odpovédi na
otdzku Are you sure? / Jste si jisty? (myslim tfm samozfejmé odpovéd formou
vystfelu na Yes / Ano).

Pozn. & 1: V podstaté zde platf pozn. & 1 z odstavce 3.1 - pokud byly
provedeny zmény a nedoSlo k jejich uloZeni, jste na to upozormné&ni a méte jesté
posledn{ moZnost to napravit.

4. PRACE SE SLOVICKEM

‘Pfsmeno Test ovidodni |

Aktudln{ slovitko je zobrazeno v nejvé&tsim okénku na obrazovce (je vystizZn&
nadepsdno Vocable / Slovi¢ko). Pov§imnéte si &tyf dal$ich slov, kterd jsou okolo a
ktera se sloviCkem také souvisf. Jsou to:

Back / Zpét - prechod na pfedchazejict sloviCko (existuje-li).
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Next/ Ddle - posun na nésledujici slovicko (existuje-li).
Up / Nahoru - pohyb po slovicku.

Down /Dol - jako Up / Nahoru. Tyto dvé funkce se aktivuji pouze v
pfipadé, Ze by se slovitko pfi vypisu neveslo do okénka. Dold se posunujete po
dvaceti slovech, nahoru po deseti (miZete si tak slovicko prohlédnout iplné celé), na
zac4tek sloviCka se nejrychleji vratite funkci Back / Zpét.

V hlavnim menu existuje také podmenu Vocable / Slovicko, kde naleznete
zbyvajici operace, které miZete se slovickem provadeét.

4.1 Add / Pridej

Pfid4ni{ slovitka na konec za v8echna ostatni. Obejvi se nové okénko pro vstup
textu a vy miZete zadat nové slovi¢tko.

Prerusite-li editaci stiskem CS+1, slovi¢ko vloZeno nebude.

Popis radkového editoru

Editace je vyfeSena specidlnim faddkovym editorem, ktery dokdZe obsluhovat
libovolné dlouhy text. Kurzor je stejny jako v basicu Spectra - pismenka obskakuje
(tedy nikoliv invertuje, jako to C¢ini DESKTOP). Pokud zaddvany text zaCne
pfesahovat rozmér rdmecku, zaCne jim editor posunovat tak, aby se kurzor udrzoval v
druhé poloviné editanf z6ny (nejlépe si vyzkouset).

Editor m4 tyto funkce (podobné jako Desktop):

- dokdZe psit viechna pismena malé i velké abecedy, Cislice a ostatni znaky,
kromé znaku "_" (podtritko, ascii k6d 95)

- Ceské (resp. slovenské) znaky se pisi del3im stiskem klavesy (& <= w, & <=j)

- velk4 pismena se pi§i CAPS SHIFT + pismeno (neni zde funkce CAPS
LOCK)

- skok na za&dtek vklddaného slovitka TRUE VIDEO (CS+3)
- skok na konec vklddaného slovicka INV VIDEO (CS+4)
- skok na nésledujici slovo $ipka doli (CS+6)
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- skok na pfedchozf slovo $ipka nahoru (CS+7)
- 0 znak vpravo §ipka vpravo (CS+8)
- 0 znak vlevo $ipka vlevo (CS+5)

- smazén{ znaku pfed kurzorem a posun kurzoru vlevo DELETE (CS+0) - i
kdy? tato funkce se spravn& jmenuje backspace

- smaz4n{ znaku na pozici kurzoru a posunut{ textu napravo od kurzoru o jeden
znak vlevo SS+Q - toto je pravé delete

- prepnut{ reZimu pfepisovani a vkladani (insert/overwite) SS+W
- vymazani celé editatni zony SS+E

- normélng editace probthd ve znakové sadé druhé vécné polozky - pokud
chcete vidét, jak fadek bude vypadat celkové graficky, lze toho dosdhnout SS+0, ale
pozor, v tu chvili jiZ neuvidite fidic{ zdvorky (alkoliv v textu zistdvajf); funkci
vypnete opé&tovnym stiskem SS+0 (SS+nula)

- zakonéen{ editace ENTER
- prerusenf editace EDIT (CS+1)

Po odeslanf slovicka dojde ke kontrole zadaného textu a odstranéni
piebyteénych mezer. Pokud nenf néco v pofddku, program to oznam{ a donut{ vis to
opravit. Mohou nastat tyto chyby:

Out of memory / Nedostatek paméti

- program odmit] zaddn{ (vloZenf, editaci) slovicka povolit, protoZze k tomu
nen{ dostatek paméti (méné& neZ 20 volnych bajtd)

{<N\>} s don't match / Nepérové zavorky
- co k tomu dodat - pfepocitejte si je

Unavailable character / Nepovoleny znak

- za chybovym hlaSenim je navic zobrazen znak, ktery editor odmita pfijmout;
miiZe to byt bash (#), hvézdicka, vice jak dvé& svislé Edrky nebo né&co jiného, co se v
dané chvili nehodf{
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expected / o¢ekavan

- pfed timto hl4Senim je naopak zobrazen znak, ktery editor ofekdvd; bud jste
zapomnéli zalit slovicko sloZenou z4dvorkou nebo prvni pismeno nesouhlasi s
nahranym souborem

4.2 Insert / VloZz

To samé jako Add / Pridej, pouze s tim rozdilem, Ze slovitko neni zafazeno
na konec, ale je vloZeno pfed aktudlni slovitko. Ostatni slovitka jsou odsunuta
dozadu.

4.3 Place / Umisti

Umistén{ sloviCka je spojeni vloZeni (insert) na po&atek souboru a ndsledného
zafazeni na sprdvné misto. Pfi tom je samoziejmé srovnan cely soubor (viz. 5.3), coz
miZe chvili trvat (podle toho, jak moc je "rozhdzeny"). KdyZz budete pro vkladan{
slovitek pouZivat vyhradné tuto funkci, doba nutnd k zafazeni slovitka bude
minimdlni.

Pro zadéni slovitka je opét vyuZit fadkovy editor (viz. vyse).

4.4 Delete / Vymaz

Odstran{ z paméti aktudlni slovitko. PH vymazani posledniho slovitka nebo
pfi pokusu o vymazani v jiZ beztak prazdném slovniku zazni varovny signal.

4.5 Edit / Oprav

Aktudln{ slovitko je zobrazeno v fddkovém editoru a jeho editace se provadi
stejné jako v 4.1, 4.2,

POZOR! Vzhledem k tomu, Ze viechny editacni price jsou provadény pifmo
na misté (neexistuje Zadnd zvlasini editatni z6na, kam by se slovitko pfenaselo),
pouZijete-li fuknci SS+E, je to to samé, jako kdybyste pouZili Delete / VymaZ (kap.
4.4). Ani pfedfasné ukonéeni editace CS+1 nevriti slovitko do piivodniho tvaru - v
tomto pfipadé je jedno, zda-li stisknete ENTER ¢i EDIT, i tak dojde k vystupnim
kontrolam.
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4.6 Find / Hledej

Porovndvd zadany text s témi &4stmi sloviCka, které jsou uzavieny ve
sloZzenych zdvorkdch. Zaddvani textu je feSeno stejné jako pfi vklddani sloviek;
maximdalni délka hledaného textu je 40 bajtd. Editace probihd ve znakové sadé prvni
vécné polozky.

Program dokaZe najit i "pllena" slovitka - napf. (jiZ vy$e zminénd ukdzka):
abblacy opatstvi -ess abaty3e

Vyhledat miZete jak slovo abbacy, tak slovo abbess: program zobrazi cely
paragraf, ve kterém se hledany text nachdazi a vrati fizeni do hlavniho menu.

Miizete také vyhleddvat s pouZitim konvenci (i jejich kombinace):

1) hvézdi¢kovd konvence - abb* - vyhledd viechna slova, zainajici pismeny
abb a pokragujici libovolné dil (pozor, hvézdi¢ka nesmi byt na zaldtku nebo
uprostied slova)

2) kirizkov4d konvence - abb#cy - vyhled4 viechna takovito slova, bez ohledu
na pismeno nahrazené kiizkem - hodi se obzvl4sté¢ v CeSting, kdyZ si nejste jisti
meékkym nebo tvrdym i/ y (pozn.: tato konvence je zndam4 z riznych DOS® spise jako
otaznikova)

Kdyz program slovo nenalezne, ozndmi V4m to hl4Senim Vocable not found /
Slovi¢ko nenalezeno.

Pozn. & 1: Hledédte-li tfebas slovo to, program nebude vypisovat slova, kterd
skupinu pismen to obsahuji - napf. top, tomahawk, toggle, atd. - ale bude pouze
hledat slovo to.

Pozn. ¢. 2: Mezery se pfi hleddni neignoruji (ignoruje se pouze svislé ¢arka).

Pozn. &. 3: Lidi-li se prvni pismeno slova od aktudlniho pismene v paméti,
plati pozndamka & 1 z kapitoly 3.1 (a v jejim disledku i pozn. ¢. 1 z kap. 3.2).
Vyhled4dvéni pak samoziejmé pokraduje.
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4.7 Next / Dalsi

Zatimco Find / Hledej hledd zadany text vidy od zaC4tku souboru, Next /
Dal$i vyhled4dva daldf vyskyty slovi¢ka od aktuilni pozice (to ma vyuZit{ hlavné pfi
poutitf konvencf).

4.8 BackFind / Zpétné

Zpéné vyhleddvani hledd zadany fetézec znakd mezi druhymi v&cnymi
polozkami. PouZijete-li zpétného vyhleddvani napf. u anglicko - Ceského slovniku,
uvédomite si, Ze ¢eskému slovitku bude pravdépodobné odpovidat vice anglickych
vyznami, které nemus{ za¢inat stejnym pismenem (pfiklad: slovo "stdt” lze preloZit
jako "cost”, "state”, "stand” - pokaZdé s jinym vyznamem) - proto se bude hledat
postupné ve viech souborech, které k aplikaci nélezf (to mize chvili trvat).

Hledat miiZete jakykoliv text (neobsahujici hv&zdiCku a kiizek), pozndmka
¢. 1 z kapitoly 4.6 v tomto pffpadé neplati (ba pravé naopak).

KdyZ text nenf v 24dném ze souborl nalezen, nahraje si program zpétky to
pismeno, které bylo v paméti pied vyhleddvanim.

4.9 Next / Dalsi
Totéz jako v kapitole 4.7, ale vztahuje se ke zpétnému vyhledavani.
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5. PRACE S PISMENEM

5.1 Begin / Zacatek

Presune se na zaC4tek souboru (na prvn{ slovi¢ko).

5.2 End / Konec

Pfesune se na konec souboru (na posledni slovi¢ko).

5.3 Sort / Trid

Setfidi slovitka v paméti podle v instalaci definované abecedy. Znaky, které
abeceda neobsahuje jsou ignorovany a berou se jako sobé rovné (nebo men$i nez
jakykoliv znak z abecedy).

Pro fidéni byl pouZit oboustranny bublinkovy algoritmus (shake sort).
Prohazovéni slovi¢ek se provadi pfes vyrovndvaci pamét (pouZita ¢4st videoram),
jejiz velikost je 4096 bajtd. Pokud program narazi na slovi¢ko deli, bude nucen
vykonat prohozen{ "na misté" a to bude tfidén{ znatelné zpomalovat.

Abyste ziskali pfedstavu o rychlosti tfidéni: prvni pouZity algoritmus (metoda
vytfidovdni - na jedné strané tfidi, na drubé rozhazuje) rovnal 11 nejhife
zpiehdzenych sloviCek pres dvé minuty (ale zato nepotfeboval pracovni paméf a
zabiral asi padesit bajti); druby algoritmus (bubble sort) totéz d&lal pfiblizné dvacet
sekund, po optimalizacich patnict; stdvajici algoritmus (upraveny shake sort) vie
stih4 za necelé dvé sekundy. To uvadim i proto, aby si nékdo nestéZoval, Ze to "tridi
pomalu” - zkuste napsat néco rychlejiiho a pak mi to poslat, rdd to vyménim.

Béhem tfidéni sviti na obrazovce ndpis Please wait / Prosim, &ekejte -
neobavejte se, Ze se program nékde kousnul nebo provadi nesmysly - ty obrazovkové
kreace (ocenéno Oscarem za nejlep$i vizuélni defekt) k tomu pati!

5.4 Clear / Smaz

Maze viechna slovitka v paméti, pro jistotu jste dotdz4ni na potvrzeni volby.
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6. PREZKOUSENI ZE ZADANYCH DAT

[ Soubor_sloviéko Pismenoc Ry oviddinf |
X

Tato funkce se ne vidy k néemu hodi - asi by bylo nesmyslné zkouSet sdm
sebe z telefonniho seznamu, ale opét pfi vytvoreni slovniku to neni na skodu.

Po zvoleni volby Test se v borderu rozjedou barevné pruhy (jsou nizné podle
pottu slovi€ek) a program Cekd, aZ stisknete stfelbu. V tu chvili bude provedena
"ndhodn4” volba slovitka a to se vypise do velkého okna Vocable / Slovicko. Opét se
Cekd na stisk stielby, tentokrat proto, aby si mé&l uZivatel dost Casu paragraf precist.
Po vystielu se objevi klasické okénko pro vyhleddvéni a program predpokldda, Ze mu
napiSete, k jakému sloviC¢ku se paragraf vztahoval. Odpovite-li 3patné, ozve se
varovny signadl. Nakonec je slovitko vypsdno celé a viechno se opakuje (Stéte od
zaCdtku odstavce...).

Abyste mohli prezkouSeni vyuZit, fekneme si podrobné, jak vlastné pracuje:

- viechna slovitka v paméti jsou spoitdna a b&hem Cekdni na stielbu se
nahodné vybird, které slovicko bude vypsano

- stisk stielby
- slovi¢ko je vybrano, staéi ho vypsat

- prvni ¢ést slovicka (uzaviend ve sloZenych zdvorkach) je vynechédna a pokud
nasleduje poznamka mezi lomitky (vyslovnost), bude vynechéna také

- zbytek slovitka je vypsan
- stisk stfelby

- zadejte odpovéd, bude porovnadna s nevypsanou prvni polozkou (nejde zadat
hvézdi¢ku nebo kfizky - pro¢ asi...?!)

- pri $patné odpovédi zazni akusticky signal

Pozn. &. 1: Zkoudeni ukoncite stiskem CS+1 (EDIT) pfi odpovidéni.
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7. POZNAMKY K UKAZKOVYM
APLIKACIM

UPOZORNENTI: Vzhledem k tomu, Ze program je dod4van na disketé, na nfz
nejde provést z4pis, odpovidejte na viechny vyzvy k uloZen{ pozménénych soubord
zépomné (miiZete samoziejmé i kladné, ale na "neprostfizené” diskety Vase mechanika
normélné zapisovat nedokaZe). Chcete-li si v ukdzkovych souborech provést zmény,
pfekopirujte si je pfedtim na svoji disketu.

7.1 Anglicko-Cesky slovnik

Tato aplikace je klasickou ukdzkou pouZiti Tolstoje. Nahrajte si ji do pocitace
(z unirunu - jednd se o program "ANGLCS") a podivejte se editaci (4.5), jak jsou
slovitka "vnitfné" usporddéna, usnadnf Vam to vytvafeni vlastnich aplikaci.

A-C slovnik obsahuje dvacet Sest datovych soubori (tedy stejné jako je pfsmen
anglické abecedy); v kazdém je uloZzeno na ukdzku zhruba deset sloviek. Délky
soubori se pohybuji od 0,5 aZ do 1,5 kB.

Ve slovnfku byly pouZity &tyfi rozdilné fonty:

1) tuény font "academyFNT" pro psani prvni vécné polozky = anglickych
slovitek

2) Sinclair ROM font "sinclaiFNT"" (mimné poupraveny) pro psan{ druhé
vécné polozky = Ceské vyznamy, poznamky o slovnich druzich (s, a, v, adj), &fsle (s,
pD); v uvozovkéch i anglické fraze

3) vyslovnostni font "trnsEngFNT" pro anglicky jazyk (zde bych chtél
upozomit, Ze vétSina vyslovnostf je uvedena v mezinidrodni normé a nikoliv v jeji
poceStélé verzi (specidlnf znaky pro §, &, tch, a, zvuky e... é... éé€, atd. - pokud se
Véam to nelibi, zddraziiuji, Ze to neni vinou programu, ale autora, kterému se nase
norma nelibf).

4) maly font "'notes1 FNT" pro pozndmky k ¢eskym vyznamim.
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V aplikaci najdete i slovitka deldi neZ je jedna obrazovka (zadejte napi.
vyhled4ni slova "quick” a uvidite), zkuste se po nich pohybovat pomoci Up / Doli,
Down / Nahoru. Vyzkou$ejte i zpétné vyhled4vani (tfeba ke slovu "Zluty").
Povsimnéte si spousty "délenych" slovitek a hlavné toho, jak jsou zapsdna. Pokud
chcete v paragrafu pfipojit za slovo pfiponu, a slovo svislou ¢4rku neobsahuje, musite
ji pfece jen zafadit na konec slova (pf. "spicle” a k tomu "y" je "spicy”, ale "spite” a
"ful” neni nic, k sprdvné ¢innosti musite napsat "spitel").

7.2 Knihovna George K.

Nabhrajete ji z unirunu, kde je pod ndzvem "KNIHOVNA". Aplikace obsahuje
seznam autord, jejichz knihy mam doma na poli¢kdch, na skiinich, ve skiinich, za
skfin&mi, pod posteli, v posteli (ne, to si pletu...), v Suplicich a v ledni¢ce (mam rad
Cerstvé knihy).

Slovitka jsou definovana takto:

{pFijmenf autora}, /jméno\ nazev knihy <poznimka o vydavateli>, ndzev
knihy <pozndmka>, ndzev knihy...

Pro aplikaci byly pouZity tyto fonty:
1) "beer2 FNT"' - pfijmeni autord
2) "cobrettFNT" - ndzvy knih

3) "kurziv2FNT" - jména autort
4) ""notes2 FNT" - pozndmky
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8. TISK

Jisté jednou dojdete k zavéru, Ze byste si mohli eventuelné snad dokonce
moZnd i pracné nafukand data vytisknout - a pokud jste Cetli pozomé, vite, Ze v
Tolstojovi neni 24dn4 (ani sebemens$i) mozZnost tisku na ¢emkoliv... pro¢? Asi proto,
Ze Tolstoj prosté tisknout neumi.

Koho ted chytd vztek a posild mé v duchu ...no, a tam taky..., miiZe se zase
uklidnit, nebot s tiskem jsem to vyfesil, jak nejdokonaleji se dalo: vytisknéte si svd
data v Desktopu (jestli ho nemdte, tak je to ale opravdu smila). K tomotu rozhodnuti
jsem dospél na zdkladé malé zku$enoti s Desktopem: snad polovina jeho uZivateld si
neustdle kupuje levné a nepfipojitelné tiskdmmy a plete si programdtory s né&&im, co
travi polovinu svého Zivota vyrobou tiskovych ovladati. Piedstava, Ze by se mély
psit tiskové utility i pro Tolstoje mé& dési, a vidim jako oboustrané pohodIn&j3{ pouZit
k tisku Desktop (nakonec je to textovy editor a jak v ném text jednou budete mit,
miZete ho nejen vytisknout, ale i je3té upravovat, atd.).

Jak tisk skrze Desktop provedete?

1) Nahrajte Desktop a zvolte si jakoukoliv utilitu (nezéleZ{ na tom, protoZe za
chvili stejné nabrajete jinou).

2) Nastavte §ifku textu na 256 bodid a nahrajte postupné &tyfi znakové sady,
pouZité v aplikaci, kterou chcete tisknout (nahrajte je ve spravném pofadf, tj. FONT 1
= sada 1. vécné poloZky, atd.).

Pokud jste pfi instalaci zvolili nékterou z pfeddefinovanych aplikaci (viz.
kapitola o instalaci), miZete minuly odstavec pustit z hlavy a misto toho nahrat z
distribu¢niho disku néktery ze znakovych kompletd, které jsem pro tuto piileZitost
setavil.

Znakové komplety jsou &tyfi: ""dtpENGcs" - pro pfeddef. apl. Anglicko-Cesky
slovnik, "dtpDEUcs" - pro Némecko-Cesky slovnik, "dtpRUScs" - pro Rusko-esky
slovnik a "dtpDATcs" - pro Obecnou databazi. Znakovy komplet nahrajete stejné
jako text (0 znakovych kompletech se toho hodné povidd v manuilech ke KUD) -
tento text u v sobé& obsahuje potfebné znakové sady a m4 §itku 256 bodd. Odjedte
kurzorem na konec textu.
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3) Nabhrajte z distribu¢ntho disku utilitu pro vstup textu: bud "InsertSLOW" -
pomalé vkladani po znaku, nebo "InsertFAST" - rychlejsf vkladani, tisk texw je
skoro potladen a text je vidét aZ nakonec.

4) VloZte disketu s textem a vyvolejte utilitu. V editadnim fadku se objevi
napis NAME: a pocitat od V4s oCekdvd ndzev souboru, ktery mé piecist. Pozor!
Soubor musi byt typu SEQUENCE. Zménu typu souboru provedte v Toolsu 40 / 80.
Utilita pfevede text z Tolstoje do stejné podoby, v jaké jste ho méli v aplikaci (v¢etné
grafického rozliseni). Vlastnite-li KUD - 1, prohlédnéte si popis utility "Insert+cat",
ze které jsem pfi psan{ vySel.

5) Pockejte, aZ bude text vloZen..., nahrajte si svoji tiskovou utilitu a hura...!

To je celé. Abyste se v postupu ujistili, uvedeme si, jak vytisknou pismeno W
z ukazkové aplikace ANGLCS:

1) Zkopirujte si nékam soubory "InsertSLOW", "InsertFast", "anglcs W",
"dtpENGecs", "dtpENGces T", "dtpENGcs P", "dtpENGecs F", "desktopDSK".

2) Nahrajte Tools 40 / 80 (pfedpoklddam, Ze ten m4 snad kaZdy, kdo chce
pracovat s disketovou jednotkou na urcité \irovni) a zméiite pifponu souboru "anglcs
W" z B (bytes) na Q (sequence).

3) Nahrajte Desktop a do mechaniky vraite "pokusnou” disketu a nahrajte z nf
utilitu "InsertSLOW" a text "dtpENGcs"” (to je ten znakovy komplet). Skocte na
konec textu.

4) Vyvolejte utilitu a jako jméno zadejte "anglcs W"'. Odeslete a divejte se...
5) Text ze slovniku se pravé ocitl v Desktopu.

6) Nabrajte tiskovou utilitu, kterou béZné pouZivite a text si vytisknéte
(nezapomeiite na oteviené porty a takové véci...).

Jestli se Vam chce, zkuste to celé jesté jednou, ale pouZijte utilitu
"InsertFAST".

Tak co, funguje...? Mné ano a mélo by i VAm. MoZn4, Ze tento zpdsob vypadd
dost neohrabané, ale pofdd je to lepsi, neZ kdybych do Tolstoje vrznul ovlada¢ pro
EPSON a ostatni by se mohli tak akorat divat. Pokud Desktop nebo Tools neméte,
mohu V4m poradit pouze nésledujici...: kupte si je, nebudete litovat.
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ZAVEREM

Vétim, Ze pro Tolstoje, najdete néjaké uplatnéni; i kdyZ se znatné lisf od
jinych databdzi (napf. Apollona), m4d nékolik vlastnostf, které ho &inf jedineCnym:
kvalita ovl4dan{ a piHjemny vzhled (srovnatelné je snad jen Art Studio), spolupréce s
disketovou jednotkou (Tolstoj vznikl vyhradné pro ni; diskové operace tedy nejsou

"dodéldny" na posledni chvili jako v jinych programech) a mnoZstvi nabizenych
funkcf.

Planuji, Ze v brzké budoucnosti vzniknou aplikace (mezi prvnimi to bude pies
pil megabyte velky anglicko-Cesky slovnik a encyklopedie znimych spisovateld),
které budou také v distribuci a které miZete uplatnit pfi vyuce a pfi kaZdodenni préci.

Pifjemnou préci s Tolstojem Vam pieje autor.

Geonge K.
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Pokud se vdam program TOLSTOJ libil...

a chidli byste vlastnit dalsi hry z produkce firmy PROXIMA. pak nevahejte a
napiste si o natidkovy katalog programi nebo navstivie néktery z obchodi. kde se
proddvaji nase programy. Struény seznam t€chto programi. které se prodavaly
31.1.1993. naydete ddle - jisté si néktery vyberete. U programu K znamend cenu
programu na kazeté, D cenu programu na disketé.

Objedndvky zasilejte na adresu: PROXIMA, box 24, 400 21 Usti nad
Labem. VéwSina programi je k dispozici jak na kazetach, tak i na disketdch.
Disketové verze programi jsou urCeny pro disketové jednotky D40, D80 a
KOMPAKT. UPGRADE je zlevnéna disketovd verze programu pro uZivatele, ktery
si jiz dfive tento program zakoupil na kazeté (popf. u TOOLSu 80 je to vyména starsi
disketové verze za novéjdi, vylepSenou). UPGRADE ziskdte pouze vyménou - je
tfeba ndm zaslat origindlni kazetu. UPGRADE se do prodejen nedoddvd a je k
dispozici pouze u PROXIMY. Podrobnosti o programech jsou uvedeny v
nabidkovém katalogu, ktery vam na poiiddni zaSleme (nabidkovy katalog je
samoziejmé zdarma).

Hry pro Vas Didaktik / Spectrum
/ BAD DREAM - soubor her BAD DREAM, ATP TOUR SIMULATOR. KRTEK,
AKNADACH (podobni znimému PEXASU) a TOM JONES (150,-- K i D).
«/ LETRIS - soubor her LETRIS, STAR DRAGON (vesmirni stilecka), ATOMIX.
DOUBLE DASH a BEERLAND (150,-- K i D).
« EXPEDICE - soubor her EXPEDICE NA DIVNOU PLANETU, HEXAGONIA a
MUSICLOGIC (150,-- K i D).
v/ MAH JONGG - soubor her MAH JONGG, PERESTROJKA. EXPLODING ATOMS,
AKCIONAR II (trening v podnikini) a TELEFONY I hra pro malé déti (150,-- K i D).
+/ TINNY - soubor her TINNY. ADVENTURER, MLUVICI BALIK. KOKY a XOR (150,--
KiD).
«/ FUXOFT UVADI - soubor nejslavnéjsich her od Frantiska Fuky: POKLAD 2, PODRAZ
III. KABOOM 2000, BOWLING (obé vhodné i pro mensi déti), INDIANA JONES I - III
(150,-- K i D).
v/ JMENO RUZE - dobrodruzné - erotick hra pro dospelé od 18 let... Nechte se piekvapit!
Jednid se o velmi rozsshlou hru a je pouze na disketich (140,-- D).
/ HEROES - konverzaéni hra k 10. vyroéi ZX Spectra (79,-- K i D).
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UtZivatelské programy pro Vas Didaktik / Spectrum

+/ DESKTOP - textovy procesor. MnoZstvi ovladal pro tiskarny, kombinace obrazkd s
textem, proporcionélni pismo, pfimo pfi psanf k dispozici 4 znakové sady, soué4sti jsou dalsi
podprogramy (210,-- K, 300,-- D).

+/ KUD 1 - prvnf soubor podprogrami, novych znakovych sad a obrazkd, podstatné
rozdifuje moZnosti price s DESKTOPEM. Je ur&en pouze pro uZivatele Desktopu (120,-- K i
D).

«/ ULTRA BT - podpimy program pro DESKTOP. tisk ve vysoké kvalit¢ na BT 100. Je
uréen pouze pro uZivatele Desktopu (160,-- K i D).

«/ TOOLS 80 - obsluZny program pro disketovou jednotku, nadstavba systému M-DOS.
TOOLS 80 se prodava pouze na disketéch a je nahradou za TOOLS 40 - TOOLS 40 se jiz
neprodévi (cena 260,-- D).

«/ ORFEUS - hudebn{ editor pro tvorbu hudby ve vlastnich programech. M4 pohodiné
ovlddéani, pro kaZdy takt lze vytvofit pfedznamenén{ (# i b).. Melodie miZe mit 2 hlasy plus
bicf doprovod. K programu je na disketé nebo na kazet& mnoho demonstraénich (ukézkovych)
melodif (cena 131,-- K a 150,-- D).

« USER 1 - soubor celkem 7 uZivatelskych programd - graficky monitor, monitor
strojového k6édu (paméfov4 i obrazovkové verze) a kopirovaci programy. Pouze na kazetdch
{cena 130,-- K).

+/ USER 2 - soubor nejnovéjsich komprimaénich programi, spoluprice s kazetou i s
disketou (170,-- K i D).

v/ EDIT SAMPLER - program umoZiujici tvorbu riznych zvukovych efektd. Pouze na
kazetach (100,-- K).

~ PROMETHEUS - integrovany ladici systém. assembler a monitor. Program je
relokovatelny (lze jej umistit kamkoli do paméti), obsahuje pohodlny editor s automatickou
tabelaci, syntaktickd kontrola se prov4df ihned pfi psani, m4 moZnost pouZivat zdrojové texty
2z GENSu (199,-- K, 250,-- D).

«/ APOLLON - databize s funkcemi tabulkového kalkuldtoru. MoZnost price s textem
(&estina i slovenstina), s &isly a s grafikou ve formé& rameZkd. Tisk na EPSON a kompatibiln{
(K6304 CENTRONICS), nebo BT-100 (soué4st dodédvky), jinak s vlastni tiskovou rutinou
(260,-- K i D).

«/ DEVAST ACE II - pokradovan{ programu DEVAST ACE (monitor strojového kédu),
umi navic spolupracovat s disketovou jednotkou, dokaZe &fst a zapisovat soubory typu
BYTES, dokéZe piepinat mezi ROM politate a ROM v disketové jednotce. Pouze na
disketdch (180,-- D).

+/ TOOLS COPY - kopirovac{ programy pro disketovou jednotku D40 / D80 / KOMPAKT
(140,-- D).
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Poznémk)ﬁ
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Zarucni a reklamacni podminky na programy z produkce

PROXIMA - software Usti nad Labem

1) vedkeré dotazy zodpoviddme pouze pisemné; telefonicky servis k
programdm nezaji$fujeme

2) na fyzické vady disket, kazet a manuéld které nebyly zplisobeny nevhodnou
manipulaci uZivatele poskytujeme zaruku 1 rok. Vadné manuidly (napf. s chybé&jicimi
strankami) vyménujeme pouze kus za kus

3) do 1 mésice od zakoupeni je nahrdni nové verze programu nebo opraveni
vadné nahrdvky na kazeté (disketé) zdarma

4) po této dobé uctujeme na nové nahréni programu poplatek 20,-- K&s
-> ¢éstku 20,-- K&s ndam miiZete zaslat jednim z té€chto zpisobd:

-> zelenou sloZenkou typu "A" na naSi adresu, &islo iCtu je 28846-411/0100 a
kontrolni wstfiZek pfiloZte (sta&i jeho kopie) nebo

-> pfiloZte k z4silce v hotovosti (napf. papirovou dvacetikorunu), nebo

-> pokud nebude &astka poukidzdna nebo priloZena, vracime reklamovanou
kazetu (disketu) na dobirku, takZe uctujeme 20.— K¢&s + 15,-- K¢&s dobirkovy poplatek

5) v piipadé neoprdavnénych reklamaci uctujeme stejnym zpisobem jak bylo
uvedeno vy$e, manipulagni poplatek 20,-- K¢&s

Prosime V4s o pochopeni tohoto opatieni. BohuZel Zadny autor programu a
tim také jeho distributor nemidZe rucit za to, Ze v programu nebude jedind chyba.
Pfesto naSe firma udéld maximum pro to, aby Vam program slouZil k Vasi
spokojenosti. Pro srovnéni: nové verze programi (UPGRADE) se v oblasto "velkého
software” (ceny jsou zde fddové 20 az 50 krat vysSi) proddvaji vlastnikim starich
verzi za ceny rovnajici se 1/2 aZ 2/3 plné ceny programu. Déle Vés prosime, abyste se
na n4s neobraceli s dotazy, které jsou dostateCné vysvétleny v instruk¢nim manuglu;
na takové dotazy nebude brén zfetel.

PROXIMA - software, post box 24, posta 2, 400 21 Ustf nad Labem
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