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Pozor!

Ctéte pozorné licenéni podminky firmy PROXIMA piedtim, nez porusite obal
diskety (kazety). Poéitatovy program zaznamenany na disketé (kazeté€) je autorskym
dilem chrdnénym ustanovenimi €s. autorského zdkona a mezindrodnimi smlouvami.
PoruSenim obalu diskety (kazety) se zavazujete dodrZovat ustanoveni ndsledujici
smlouvy mezi Vami a firmou PROXIMA.

Licencni ujednani

1. Uzivatel je oprdavnén instalovat a provozovat pocitacovy program na jediném
pocitaci a smi si pofidit jedinou bezpecnostni kopii obsahu nosného média.

2. V ptipadé zakoupeni multilicenéni doddvky pocitaového programu je
uzivatel oprdvnén instalovat a provozovat program na takovém poctu pocitact, jaky je
uveden v multilicenéni smlouvé.

3. Firma PROXIMA neru¢i za bezvadny chod programu na amatérsky
upravenych poéita¢ich a poéitaich spolupracujicich s nestandardnimi perifériemi
véetné interface vlastni vyroby.

4. Je zakdzdno pofizovat kopie manudlu k programu.

5. Nehodldte-li respektovat ustanoveni této smlouvy vratte software v
neporu§eném obalu tam, kde jste jej ziskali. Bude Vdm vrdcena ¢dstka, kterou jste
zaplatili. Podminkou je vriceni do 10 dnid od zakoupeni a pfi vrdceni je nutno
predlozit doklad o zaplaceni.
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Uzivatelska prirucka k
programu

TOOLS 40 / TOOLS 80

cast prvni
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UVODEM

VaZeni uZivatelé,

dostdvdate do rukou program Tools 40 (resp. Tools 80), prakticky
nepostradatelného pomocnika pfi praci s disketovou jednotkou D40 (nebo D8V) - je
tedy nemoZné ho chtit pouZit napf. pro prdci s Microdrivem nebo Beta diskem.

Tato pfirucka byla ptivodné napsidna pro Tools 40 verze 1.6 a 1.7. Se vznikem
novych verzi 2.0, 2.1 a 2.2 vzniklo zdroven i rozSifeni tohoto celkem obsihlého
manudlu, které uvadi odliSnosti mezi niZ§imi verzemi. ProtoZe je technicky nemoZné
kvili malym estetickym zméndm v programu stdle tisknout celé nové manudly, zvolili
jsme ndsledujici feSeni: prvni, tlustSi (tato) Cdst pfirucky uZivatele byla ponechédna
téméf v pivodnim stavu a i naddle se tykd verzi 1.6 a 1.7; druhd, huben4 &ast pfirucky
(se Zlutym piebalem) se vZdy vztahuje ke skute¢né verzi Toolsu a podrobné je
popisuje. Jednim z diivodi, které nds k tomuto feSeni pfivedly, bylo i Ze vét§ina
uZivateld vlastni nékterou z nizSich verzi a pfi vyméné za vys§i, by zdrovei pfisli o
manudl ke kopii verze staré.

Berte proto tuto Cdst pfirucky jako zakladni a v druhé Césti hledejte aktudlni
zmény.

Komplet Tools se sklddd ze tfi samostatnych programi:

1) KoZa Commander,

prejmenovavani az po kopirovani),

2) CrackShot,
program uréeny k “rozbijeni* snapshoti,

3) Pack>>Disk,
prevadé¢é komprimovanych her z kazety na disketu.
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Ke vSem tfem programlim najdete na ndsledujicich strankdch (a v druhé Casti
manudlu) podrobny popis, ktery Vam zdroveni vysvétli, pro¢ byl konkrétni problém
vyfeSen prdvé takto a ne jinak. S Toolsem (a hlavné s KoZa Commanderem) se Vase
Spectrum nebo Didaktik stdvaji zase o néco lepSim pocitatem; podobné "malé
commandery” jsou i u dalSich naSich programi (krom CrackShotu 1 a 2): ORFEA a
PRESSORU 6. U PROMETHEA a DESKTOPU jsou diskové verze pro nedostatek
mista vyfeSeny jinak.

Uvédomte si, Ze kazdy program lze nejen pouZit (v lepSich pfipadech i dobie
vyuzit), ale i zneuZit! Mdme ted na mysli trestné kopirovani softwaru - k tomu Tools v
Zadném pfipadé uréen neni! Jeho posldanim je pomahat Vam pfi dklidovych pracech na
disketach, pfi pfesunovani souboril a reorganizovdni disket, eventuelné pfi vytvdfeni
pracovnich kopii.

Nelegélni kopirovini programi je uZ i u nds, dikybohu, postihnutelné zikonem
- s dodrZovdnim autorskych a distribu¢nich prdv to myslime vdzné.
Doufdme, Ze budete s Toolsem spokojeni.

Zivérem bychom chtéli podékovat panu Martinu KramoliSovi za cenné
informace o viem mozZném. Hodné tdspéchi a spokojenosti pfi prdci s programem
Tools Vam pfeji autofi

Universum & George K.

P.S.: Viimnéte si, Ze tentokrdt jsme si odpustili, v manudlu k DESKTOPu tolik
kritizovanou ¢&dst, tzv. Uvodni blabol.

strana 5



TOOLS40/T LS80 © 1993 PROXIMA - software nové dimenze

| KoZa Commander

INSTALACE

Vlozte do mechaniky disketu, zaviete za ni dvitka, napi§te RUN (staéi stisknout
klavesu R) a odeslete (ENTER). Po chvilce se objevi tivodni screen Toolsu (pékny,
7e? - pozn. George K.), ktery, kromé neobyc¢ejného kulturniho zazitku, poskytuje jednu
dileZitou informaci, a to o jakou verzi se jednd (version ?.?). Za chvilku se jiZ octnete
v hlavnim menu KoZa Commanderu, odkud miZete spustit CrackShot i
Pack>>Disk.

Poznamka k pouZivani joysticku. S pfichodem disketové jednotky D40 / D80
zdroven vyvstaly dv€ mozZnosti, jak pfipojit Kempston joystick:

1) u Didaktiki (¢i poupravenych Specter) pfimo do pocitace;

2) pies interface mechaniky.

Mite-1i realizovanou prvni moZnost, nemusite se o nic starat. UZivatelé s
druhym zapojenim budou muset (chtéji-li ovladat program kempstonem) odstranit v
souboru run piikaz REM pied outy, otevirajicimi interface v disketové mechanice.
(Merge *"run", vymazat REM, Save *"run" Line 9000).
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CO PROGRAM NEUM....

0.1 ...a umét nebude

Uz podle dosavadniho ohlasu soudime, Ze spousta uZivateli podlehla klamnému
dojmu, Ze zapnou magnetofon a za tii étvrt€ hodiny si vyndaji z mechaniky disketu
plnou piekonvertovanych programd, navic - jednd-li si napf. o Art Studio - se vSechny
paskové operace stanou disketovymi. Af uZz se to nékomu libi nebo ne, takovd
ni neni o pfevadéni programi ani slivko. Mluv{ se tam pouze o pfevodu soubort, a to
je néjaky rozdil! Souborem se chdpe blok dat, uvozeny hlavickou s Zivotné dilezitymi
parametry (bezhlavi¢kové bloky nemaji na disku ekvivalent) - napf. program v Basicu
nebo normdln{ obrdzek.

Konverze celych programti (mgf>disk) tedy nenf moznd z nejriiznéjsich diivodi

- nenf dostatek mista v paméti (cca 25kB zpravidla nestaci)

- spousta programid se vyznacuje vlastni nahrdvaci rutinou, oblas vybavenou
néjakym kédovanim

- hodné her ma bezhlavi¢kové bloky a jak poznat, kam je nahrat

- o dohrdvacich (blokovych) hrich (napf. RoboCop) ani nemluvit...

- napsat univerzalni inteligentni pfevddéci algoritmus neni v lidskych silich

Prevod programu z pdsky na disk musi provést nékdo, kdo se vyznd nejen v
Basicu, ale i ve strojovém kédu, a je prosté nemozné chtit to po néjakém programu.
Pokud se Vdm uvedené argumenty nezamlovaji, najdéte, prosim, ¢lovéka, ktery takovy
konvertor napsat dokdze, radi se s nfm sezndmime.

Trochu jind je situace u her a programi, komprimovanych PRESSOREM 6 a
Mr. Packem - ty se totiZ vyznacuji pravidelnou (aZ stereotypni) formou a proto s jejich
zdiskovanim (divné to slovo) nejsou problémy - pouZijte na né Pack>>Disk. Co se
tykd slibovaného prevodu souboril: popis této funkce najdete v kapitole 4.4, kde jsou
popsdna i omezenf{ a dali eventuality.

0.2 ...a umét by mohl

Jedinou vypusténou funkci je prace s formatem MS DOS a pfevody z MDOSu
do MS DOSu a obricené. Do 74dné z vyssich verzi Toolsu prozatfm s touto funkcf
nepocitdme, protoZze bychom kvili ni museli citelné zkratit pracovni prostor. Tim

oviem nevylucujeme, Ze nevznikne samostatny konvertor, ktery by dany problém fesil
- ale ...
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SEZNAMENI S PROGRAMEM

Dovolte ndm piedstavit Vim KoZa Commander, sté€Zejni program z kompletu
Tools. Nedivte se jeho prapodivnému ndzvu, néjak se prosté jmenovat musel a hiif vz
to prosté neslo. (Zde si neodpustim jednu pfipominku: pokud jste majitelé skvélé knihy
Assembler a ZX Spectrum, kterou napsal Universum, a docetli-li jste ji aZ do samého
konce, jisté jste narazili na "Domluvu", kde se uvddi, Ze toto slovo m4d na svédomi Petr
Koudelka z KoZa Software. Neni to pravda, v KoZa Software nikdy Zadny Petr
Koudelka nebyl, neni a nebude, za to Vadm ru¢im - musim to védét, bo su tam sam a
mam tam klid. To slovo mam na svédomi jd a s Universumem uZz jsem si to kvuli nému
vyfidil. - pozn. od George K.)

Cas od &asu se vyskytne nékdo s problémem, Ze na disku nemd program KoZa
Commander... Nic nepoméhd, Ze se feSeni snaZim "naznacit” na konci té mensi
piiruéky - i tak to pro pér jedinch stdle je Spanélskd vesnice nebo néco jeSté
sloZitéjstho. TakZe jednoduSe, bez ironickych pozndmek a ndro¢nych souvéti: KoZa
Commander je na distribuénim disku Toolsu uloZen pod ndzvem run.

1.1 Celni panel a v§eocbecna nastaveni

Po nahrédni programu se na obrazovce objevi hned nékolik oken, obsahujicich
zajisté dulezité informace. Podivejme se na obrdzek. Hned v prvnim obdélnicku se
dozvime, jak se aktudlni disketa jmenuje (SYSTEM 2) a kolik na nf ve stdvajici chvili
zbyva volného mista (23552 bytes). Dalsi dvé okna prozrazuji ndzvy souboril a jejich
piipony.

Okna se zapliiuji postupné
~ nejprve levé a pak pravé, | | VOLUMe :SYSTEM: 2  Free:@23ss:
nestaCi-li to (na disket¢ mize byt CRACKSHOT2.P SCREEN TOP P
v 0¥ 0 K Q.P TOOLS 4@ P
prece az 128 souboru),. lzg DEUAST II .B TOOLS 80 P
vypisem listovat podle libosti. DEVASTACE .P TOOLS 8@b P
g’ D DEUASTACE + . P ULTAARSNICE P
Posledni okno (to iplné dole) DISKASSEM .P WLEZLEY 7+ P
: . N DISKPROM .P d B
informuje o hlavicce souboru, na FONTEDITOR.P d+ B
ktery ukazuje kurzor - na obrdzku EESEEngﬂp :E ggskt_otpsx B
3 f vidat - & K - desktplqcd B
to bohuZel neni vidét, ale mél by ORFEUS P Fonteas 'cd B
J P2 { 94 A > > . Fonted
bl};t thequd pr\t/mmdrdldku levého PAESSOR U 1P hUBE awdcd B
na. Jak je patrno rogre . mrrpack B
0 oy J, P ,O,e’ P Ogrdnz PRAOMETHEUS .P orfeusd cd B
typu "P" mad start na fddku 1 a md
délku 9545  bajth.  Délka I »@2001, 909545 Pe039 ————RUEL‘I
sekvenénich  soubord  mizZe
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piesahovat 65536, proto je ponechédno pro Cislo Sest mist (009545). Posledni ¢islo (39)
znamend délku BASIC programu bez proménnych. Pokud by se jednalo o blok bytes,
pak Cislo na této pozici nemd Zidny vyznam. Sekvence znakid "----RWED" je Vim
jist¢ dobfe zndmd z basicovské koCky (kamarddské oznaceni piikazu CAT) a
neznamend nic jiného, neZ attributy souboru, na ktery ukazuje kurzor.

Obsah celniho panelu lze do jisté miry ovliviiovat. Stisknéte S a objevi se
vpravo, uprostied obrazovky okénko s nékolika magickymi slovy. Tak, kterd sviti jsou
"funk¢ni”, pohasnutd jsou "vypnuta".

Jisté jste si pov§imli, Ze pfipony souborti (narozdil od kocky - tedy CAT - se
pisi za a ne pfed jméno, oddéleny jsou teckou) jsou pékné srovniny pod sebou. M4 to
na svédomi funkce Justify / Zarovnej. Najedte na ni kurzorem (ovladdte ho Sipkami,
viz. 1.2) a stisknéte Enter. Slovo pohasne a vy opustte menu stiskem Space. Zména by
méla byt patrnd na prvni pohled - pfipony se posunou doleva, tésné za posledni
smysluplny znak v ndzvu. Narozdil od pdsky totiZ nemusi byt zbytek jména doplnén
mezerami, pravé proto si podle potfeby miZete Justify zapnout, ¢i vypnout. MiiZe se
ukdzat, Ze soubory, které pfi zapnutém zarovndvédni mély na prvni pohled stejny nazev
- dejme tomu "Corpse" se ve skutec¢nosti jmenuji jeden "Corpse” a druhy "Corpse ",
a to neni to samé!!!

Druhé magické slivko zni Runables / Spustitelné. Po instalaci je vypnuto, ale
uvedete-li ho do aktudlniho stavu, dobfe Vam poslouZi. Nechd totiZ zobrazit pouze ty
soubory, které jdou spustit (byvd jich obycejné slabd tfetina) - kap. 3.7.

Jako tfeti je v mini-menu napsdno Sort files / TFid soubory a snad bude tiplné
stalit, kdyZ Vam feknu, Ze pfi zapnuti tfidéni se vSechny soubory budou vypisovat
sefazené podle abecedy (pfesnéji podle ASCII tabulky), pfi vypnuti budou ve vypisu
uvedeny tak, v jakém pofadi skutecné na disku leZi. Po nahrdni je funkce aktivni.

Bold font / Tuéné pismo, tak zni ¢tvrtd ponozka (spravné polozka, opravte si
to) a ukryvd uZivateli pfijemnou funkci. Jsou-li pro Vds standardni spectrackd
pismenka Spatné Citelnd, zapnéte si tucnd (a opacné..) ! Tuény font je vhodné
nepouZivat na pocitaich Didaktik GAMA a Didaktik M, nebot jejich znakové
generdtory maji standardni tuény font a dal§i ztu¢nénf jiz dél4 text necitelnym.

Predposledni slovo nabidky zni Actualise / Aktualizuj. Tato funkce je pro
zménu uréena uZivatelim, ktefi nechtéji, aby program co chvili ohmatdval disketu -
operace (3.2, 3.6) se provedou pouze v paméti a na disk se uloZi aZ pfi néjaké
piileZitosti. Vzhledem k tomu, Ze ¢lovék je tvor zapomnétlivy (a to jak programator,
tak uZivatel) nedoporucujeme tuto funkci zapinat, protoze by Vam to mohlo zpiisobit
malé, ale nesympatické nepiijemnosti.
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Posledni uZzivatelskou funkci je Erased / Vymazané, tedy piepinag, ktery
ovliviiuje, zda se ve vypisu adresdfe budou sdélovat i soubory, které byly vymazany.
Funkci je nezbytné aktivovat, chceme-li, aby mohl byt néktery ze smazanych souborti
obnoven.

Timto jsme vylerpali obsah malého SestipoloZkového menu (které se, jen tak
mezi ndmi, jmenuje Set Up / Nastaveni) a prvni kapitolky. Smiite se s tim, Ze kazdd
dalsi kapitola bude stejné& vyZivna, ne-li daleko vyZivnéjsi... Pf{jemnou zdbavu!

1.2 Ovladani - klavesnice a kempston jovstick

KoZa Commander se ovlidd spoustou tladitek; vétSinou po stisku kldvesy
dojde k vyvoldni né&jaké akce (resp. reakce). Zékladni pohyby se provadéji Sipkami,
nebo sméry na joysticku. MiiZete libovolné jezdit po adresafi nahoru a dold, zasahuje-li
i do druhého okna, jde pieskakovat mezi okny Sipkami vlevo a vpravo (je to rychlejsi).
Nevejdou-li se viechny soubory ani do obou oken (to se miiZe béZzné stdt), musite dojet
kurzorem aZ do pravého dolniho rohu, pak nastane scroll. Pfipada-li Vam ovlddani
odnékud povédomé, v Zddném piipadé se nepletete a pan Peter Norton se snad zlobit
nebude.

Ovladani Sipkami se pouZivd i u malych menu (kap. 1.1 a 3.2) a v INPUTu,
napf. pti zaddvani nového jména souboru (funguji Sipky vlevo a vpravo stejné jako v
basicu, navic lze zaddvéni pfedCasné opustit stiskem EDIT a samoziejmé dspésné
ukondit ENTERem).

Dal3i dilezitou kldvesou je ENTER sdm; nejenZe odesild, ale za normdlnich
podminek (tj. kurzor ukazuju do adresife nebo do menu) funguje jako piepinac. Bud
soubor oznacuje (zména inkoustu na zelenou) nebo zpét odznacuje (opét bild) a kurzor
automaticky pfechdzi na nésledujici fddek. V menu slouZi ENTER jako zapinaé (resp.
vypinad) funkci - svitici funkce jsou aktivni, pohaslé pasivni.

Krom kldvesnice 1ze ovlddat kurzor kempston joystickem, funkce jsou identické
jako u 3ipek, FIRE ma tutéz idlohu jako ENTER.

Volani jednotlivych piikazl programu je uvedeno vZdy v piislusné kapitole.

CS+K - KeysJoy / KlavesniceJoystick - ovliddéni Celniho panelu kempstonem.
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OPERACE S DISKETOU

2.1 Nova disketa

Cas od &asu je tfeba vyménit diskety, napf. ve chvili, kdy Vds ta dosavadni uz
omrzela a chcete se podivat na néjakou jinou. Otevite tedy dvifka a starou disketu
vyndejte, novou vloZte a dvitka zase zaviete. Kupodivu - nic se nestalo. Je to tim, Ze
neni v hardwarovych moZnostech (neplést s harvardovymi moznostmi) pocitace a jeho
periferii poznat, Ze jste pravé zdkeiné vymeénil disketu a ¢ekdte, aZ to tomu moudrému
stroji dojde. Pravé proto je zde funkce New disk / Novy disk, kterd se vyvold stiskem
kldvesy N a kterd zpisobi, Ze program piecte adresaf diskety v mechanice.

Az budete ménit disky, nikdy na to nezapomerite! Mohlo by se Vam stdt, Ze
byste po programu Zddali pfeéteni souboru, ktery je na disketé, co jste pfed minutou
uloZili do Supliku a on by se ho na v tuto chvili aktudlni disketé¢ marné snaZzil najit.
ProtoZe ale chybovat je lidské, byla do programu zabudovéna jednoduchd obrana proti
takovymto akcim a Vy budete vyzvdn k vraceni pfed¢asné uklizeného disku.

N - New disk / Nova disketa (a z toho plynouci aktualizace ¢elniho panelu).

Pozn & 1: V pfipadg, Ze date (kdykoliv) do mechaniky nenaformdtovanou

disketu, plati jako rada odstavec "o nenaformdtované disket&" z kapitoly 2.2.
Pozn ¢&. 2: Zapomenete-li za disketou zavfit dvitka, v 99% nebude hldSeno
Drive is not ready (R=Retry), ale program bude trpélivé cekat, az to udélate.

Pozn & 3: Vzhledem k chybé v operacnim systému, je uplné€ jedno,
odpoviddte-li na dotazy R=Retry a P=Proceed stiskem R nebo P. Pfi formdtovani
pocita¢ sice hldsi ono P=Proceed, ale kdyZ zmdcknete namisto P kldvesu R, klidné
akci provede! (Plati to i obrdcené).

2.2 Formatovani diskety (v1.6. v1.7)

Tato funkce je ekvivalentem basicovskému FORMAT. Oproti MDOSu byla ale
¢aste¢né modifikovana.

Pied naformatovdnim jste dotdzani na bliZsi specifikaci formdtu, tj. kolik stop
m4d na jedné strané diskety byt (Tracks (40): / Stopy (40)) a kolik md v kazdé stopé
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lezet sektord (Sectors (9): / Sektory (9)). Klasicky formdt je Ctyficet stop po deviti
sektorech (to jsou ta ¢isla v zdvorkdch) a nedoporucuje se ho ménit, protoze ne kazda
jednotka se s tim ve zdravi vyrovnd. Je pravda, Ze sniZzeni poctu stop nebo sektori
nikdy nevede k nezadoucim efektim, zato jejich zvySeni ano. VaSe mechanika je
stavéna na 360kB a nemtiZete proto po ni chtit, aby jich obsluhovala 400 a vic.

Kapacitu diskety z formatu si jednoduSe vypocitate takto: 512 (délka sektoru) *
pocet sektord ve stopé * pocet stop na jedné strané * 2. (Také si ji mlZete piedist
vpravo nahofe, je to rychlejsi a méné pracné...)

Maximadln{ pocet sektort je 10, stop 43, pti vysSich Cislech se z disketovky ozve
nepiijemny zvuk, pfipominajici motorovou pilu.

Aby jste nemuseli pocCet stop a sektorl standardniho formdtu vypisovat, byly
tyto dvé hodnoty nastaveny implicitné, a pokud Vam vyhovuji, staci stisknout
ENTER

Jestli zdroveii se ¢tenim i prakticky vSechno zkous§ite, neuniklo Vdm, Ze pocita¢
napsal do editacnich fadkd hldSeni All data will be discarded (P=Proceed). Je to
proto, Z¢ KoZa Commander vyuZivd pro formdtovdni disket basicovsky ptikaz
FORMAT. Privedly nds k tomu v postaté dva diivody:

- formitovani MDOSu je celkem dokonalé (je zhruba 2x rychlejSi nez
formatovani na pocitacich typu PC XT)

- vlastni program by zabral spousty mista v paméti.

Stisknete-1i v tuto chvili P, uz pocita¢ nic na svété od zformdtovani neodvrati.
Existuje i moZnost, Ze pravé ted si vzpomenete, Ze ne, Ze formdtovat se nebude a P v
disledku toho nezmacknete, naopak zmdcknete tfeba Q a co ted? Vzhledem k tomu, Ze
formatovini je zakon¢eno pojmenovinim diskety, bude se pokracovat touto funkci, ale
dalsi situace se mizZe vyvijet dvéma sméry a to v zdvislosti na Vasi disketé:

- disketa jiz byla dfive naformdtovdna; v tom pfipadé se prefte znovu stary
adresdr a nic se nedéje (krom pfejmenovani),

- disketa nikdy formdtovdna nebyla; potom se bude program marné snaZzit
cokoliv ptecist a bude tisknuta syst¢émovd hldSka Sector not found (R=Retry).
Opakované mackéni kldvesy R je naprosto zbyte¢nym pocindnim, nejlepsi bude, kdyz
stisknete néco jiného (ndsleduje sympaticky I/0 Device error, béh programu se vraci
do \trob Commanderu - dejte do mechaniky Eitelnou disketu a zmacknéte N) a bude
po problémech.

Vratme se v8ak k pfipadu, kdy je Vas disk tispé§né zformdtovan:

Ano, moznd se tomu divite, ale je to skute¢né tak - nikdo se Vis nezeptal na to,
jak se md Vase disketa jmenovat. Pro¢? Prdavé proto, Ze formdtovani se vlastné provad{
basicem a ten "hlidd" nazev disku, nebylo by mozné do néj zapsat (mysleno: zapsat do
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nazvu) spoustu "zakdzanych" znaki (bliZze kap. 2.5 - pfejmenovani diskety), a tak se
disketa jednoduSe pokiti NoNameDisk / Bezejmenna (coZ uz je samo o sobé dosti
troufalou 1zi). Tento ndzev vétSinou nevyhovuje, a proto je nabidnuta moZnost
okamZzitého pfejmenovani.

CS+F - Format / Formatovani diskety.

2.3 Informace o disketé (v1.6. v1.7)

V jednoduché informacni tabulce se doctete nékolik zajimavych Ccisel, ke
kterym byste samozifejmé po chvilce pocitdni dospéli také, ale pro¢ se namdhat...?

FORMAT TxS, kde T je pocet stop na jedné strané a S pocet sektorli ve stopé€.

BLOCKS, tedy bloky nebo sektory; konkrétné GOOD - dobré, FREE - volné
(nepatfi k Zddnému souboru ani do adresdife) a BAD - $patné (nebylo moZné je
zformdtovat a tim zdrovei poklesla kapacita diskety). U kazdého typu bloki je
procentuelni vyjidredni, které uddvd, jak se dané sektory podili na obsazeni diskety.
Misto 100% je vypisovdno ALL.

FREE SPACE, volny prostor - informace totoZznd s ¢islem v pravém hornim
rohu.

FILES, aneb kolikZe to je vlastné na té disketé souborl

RUNABLES, spustitelné soubory (viz. 3.7).

I - DiskInfo / Informace o disketé.

2.4 Mapa diskety

Mapa je uZiteénd vécicka, diky které ziskdte dokonaly prehled o tom, jak to na
disketé vlastné vypadd a kde je co uloZeno.

V hornim fddku je nazev disku, ke kterému se mapa vztahuje, a jeho format.

Mapa samotnd je organizovdna takto: v kazdém znakovém fddku najdeme
informace o ¢tyfech stopdch (tj. v prvnim o 00-03, v druhém o 04-07, ve tfetim o
08-11, atd.) a to nasledovné: prvnich deset znakid (pfesnéji attributd) v horni poloviné
fddku patii k prvni stop€, druhych deset (také v horni pilce) ke druhé stop€. Prvnich
deset v poloving dolni naleZi pak ke stopé &. 3 a zbyvajici uz mohou patfit jen stopé
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étrvté. Pro snadnéjsi orientaci ve sloupcich jsou nadepsdna Cisla 0-9, jak se zd4 a jak je
nakonec i smutnou pravdou, jde o ¢isla sektorli ve stopach se nachdzejicich. Radky
jsou rovnéZ popsdny, ale to uZ jsme fikali.

Zkuste si naformatovat disketu takto: 20x5, 30x7, 40x10 a pochopite nejlépe,
jak je mapa vytvarena.

Jednotlivé informace, z mapy vyplyvajici jsou zndzornény barevné.

Fialova (ta je Zivotné nezbytnd) - vymezuje oblast, kde lezi adresdf (fat a boot).
Je to prvnich 14 sektorii na disketé - proto pfi poSkozeni této jeji Cdsti nejde
naformdtovat.

Zelena - priazdno. Vsude, kde se zelend se v budoucnu mohou rozprostirat dalsi
a dalsi soubory...

Bledémodra - obsazeno. Zde uzZ se néjaké soubory prostiraji.

Cervena - pozor, tyto sektory jsou $patné! Diskety obsahujici Spatné bloky
doporudujeme vyfadit nebo se slevou prodat zndmym - pfi dalsim pouZivani se vadné
sektory vét§inou mnoZi, a na disk pfestdva byt pomalu ale jisté spoleh.

Zluta - viz. kapitola 3.3, Umisténi souboru na disketé.

Cern4 - nejednd se o Zadné sektory, nybz o podklad, ktery s mapou samotnou
nema nic spole¢ného.

M - Map / Mapa diskety.

2.5 Preimenovani diskety

~ 2

Piejmenovidni diskety je pro bé€Zného uZivatele véc prakticky nedostupnd a
proto neni divu, Ze byla do KoZa Commanderu zafazena. Nudny program v Basicu,
ktery byste si museli na pfejmenovdni napsat, mizZete klidné¢ zapomenout, staci
stisknete-1i kldvesu V a budete dotdzani na nové jméno Vaseho paméfového média.

Do ndzvu muzZete zapsat, co Vam kldvesnice dovoli; zvlasté pfijemné je, Ze
jméno miiZe obsahovat mezeru, ¢drku, teCku a i samostatné znaky a, b, 1, s, k, p, A, B,
R, S, K, P. Neplati zde Zidné z omezeni, o kterych se zmiiiuje firemni manud k
disketové jednotcel. Avsak, kaZzd4d sranda néco stoji... tedy, pokud do jména diskety
pouZijete néktery ze zakdzanych znakid, MDOS se na Vis bude zlobit a bude odmitat
takovou disketu kopirovat (ostatni akce nejsou ovlivnény). Nijak Vds to nemusi
znepokojovat, protoZe KoZa Commander si s takovou disketou bez problémi poradi.

Pfi pfejmenovéviani se v editanim okné vypiSe stary ndzev diskety, o kterém se
pfedpokldd4, Ze bude co nevidét nahrazen novym. Rozmyslite-1i si na posledni chvili,
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Ze disketé prece jen nechdte jméno plvodni, miZete INPUT opustit stiskem EDIT
(CS+1).

V - Volume Rename / Piejmenovani diskety.

Pozn. Napadlo-li by Vis snad programu ndhodou nebo ze zlomyslnosti disketu
pfed pfejmenovianim vymeénit, budete vyzvani k vraceni té pivodni. To plati nejen u
pfejmenovani, ale i u viech ostatnich operaci, které ctou nebo zapisuji - nejdfive je
provedena kontrola, zda se vie provede na spravnou disketu, nemusite se tedy obdvat,
Ze by program "omylem" néco znicil.

2.6 Editovani diskety

Editovani je operace, kterd je schopnd plnohodnotné nahradit prejmenovavani,
pfi dmorné dfiné i vymazdvini, ale to bychom v zdjmu bezpecnosti price
nedoporucovali.

Editaci vyvolate stiskem CS+E. V pravém okné se objevi sloupec adres a jejich
obsahi (vyjddienych Ciselné a znakové - inverzni znaky reprezentuji Cisla vétSi nez
128). Levé okno obsahuje informaci pouze znakovou, a to v faddkové organizaci.

Pfi zavolani editoru se aktudlni adresa automaticky nastavi na nulu (jednd se o
prvni bajt prvniho sektoru v prvni stopé) a ¢isla jsou vypisovdna v dekadické soustavé.

Tyto parametry je mozno ménit.

Sipka doli - posunuje kurzor k vyS$§im adresdm zvétSovdnim o jednu.
Pfekroci-li adresa hranice sektoru (jeden sektor - 512 bajtd), automaticky se nahraje
sektor ndsledujici. Nejvyssi dosaZitelnd adresa je ddna naformatovanim.

Sipka nahoru - opak §ipky dold. I zde se nahrdvaji predchdzejici sektory a

Sipka vlevo - posun o "stranku" vpfed. Strdnkou je minéno 16 bajtd.

Sipka vpravo - posun o "strianku” vzad. Hadejte, kolik je strdnkou minéno tady?

Break (CS+SPACE) - ukonceni editace. VeSkeré provedené zmény budou
zaneseny na disk, uvédomte si to! Nechcete-li, aby k tomu doslo, nezbyvd Vdm nic
jiného, nez dat do mechaniky jinou disketu - program na ni nezapiSe, ale upozorni Vs,
Ze to neni ten pravy disk, ze kterého Cetl (hlaSeni Insert "jméno’ and hit me!) -
stisknéte SPACE, operace se prerusi a bude preCten novy adresdr.

CS+2 - piepinaé: absolutni nebo relativni adresovdni. Md smysl jen u editace
souboru (kap. 3.8), u editace diskety je po prepnuti adresa pouze matouci a ne uZite¢nd.
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CS+1 - kurzor se zméni z Cerveného na zeleny a tim je signalizovano, Ze
miiZete opravovat obsahy adres. Kldvesnice funguje jako psaci stroj - do sektoru se
zapisuji ASCII hodnoty stisknutych kldves. Piejete-li si zapsat hodnotu ¢iselnou,
stisknéte ENTER, v edita¢nim okné dole se objevi kurzor a vyzva k zapsdni Cisla
(0-255).

Pfimou editaci ukonéite opétovnym stiskem CS+1 (EDIT).

CS+3 - zména ¢&iselné soustavy - z desitkové na Sestndctkovou a naopak.

CS+4 - zaddn{i adresy, kterou si pfejete editovat. Program sdm spocitd, ve
kterém sektoru se nachdz{ a ten ihned nahraje.

Veskeré editacni funkce doporucujeme si vyzkouset na disketé, kterou si pro
tento ucel sami zaplnite daty! Experimentovdni s origindlni disketou Toolsu by v
nejhor§im pfipadé mohlo vést az k poni¢eni soubori na ni uloZenych!!!

Zvl4§te¢ zdsahy do tabulky v prvnich ¢trndcti sektorech mohou z 90% vést k
jejimu poskozeni a tim i ke ztrdt¢ zaznamenanych dat. Rozmyslete si proto dobfe, nez
na disket¢ cokoliv pozménite - ndsledky by nebyly zplisobeny nedokonalosti
programu, ale Vas{ neopatrnosti!!

CS+E - DiskEdit / Editace diskety.

Pozn. ¢. 1: Zkuste se podivat na adresu 192 v prvnim sektoru, je tam jméno
diskety, se kterou pracujete. Pro jeho zménu vsak radéji pouZijte Volume Rename /
Prejmenovani diskety (kap. 2.5).

Pozn. ¢&. 2: Ve vétsiné Casopisi, orientovanych na osmibitové pocitace, vySel
vice ¢i méné (to Castéji) kvalitni popis struktury adresdfe, tabulky FAT a bootu disket
MDOSU. Je sice pravda, Ze za spravnost pfispévku ru¢i autor, ale i tak by si kazdd
redakce méla uvefejiiovany text nechat ovéfit u nékoho, kdo tomu rozumi; kdyZ uZ ne
z jiného dlivodu, tak aspofi proto, aby ¢tendf nebyl mylné informovan, jak se stalo v
Jjednom ¢asopisu, tvrdicim, Ze na 21. bajtu v hlavi¢ce souboru je nula...
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INDIVIDUALNI OPERACE

3.1 Preimenovani souboru

Piejmenovani souboru se nachlup podobd pfejmenovéni diskety - jak by ne,
kdyZ je na to jeden podprogram. Ndzev souboru je dlouhy maximdlné deset znakd,
pfipona se do jména nezahrnuje. Pfi pfejmenovavani si ddvejte pozor na to, abyste do
nazvu nezapsali te¢ku, hvézdi¢ku nebo otaznik, MDOS by takovy soubor nedokdzal
precist (KoZa Commander ano).

UkaZte kurzorem na soubor, jehoZ jméno chcete zménit a stisknéte R; v editani
zéné se objevi staré jméno, vedle napiste nové a odeslete ENTERem. Nemate-li zdjem
soubor pfejmenovat, miZete INPUT pred€asné opustit stiskem EDIT.

R - Rename file / Piejmenovani souboru.

Pozn. ¢.1: I zde existuje odchylka od MDOSu, ktery neumoZiiuje mit na disketé
dva soubory se stejnym jménem. KoZa Commander Vam to dovoli, musite si ov§em
sami pamatovat, ktery soubor je ktery.

Pozn. ¢.2: Piejmenovavini je funkci bezpochybné dileZitou a nezbytnou, ale
nic by se nemélo pfehdnét. JiZ v soucasné dobé existuje na pdsce spousta fontl pro
DESKTOP, které se neli§{ ni¢im jinym, neZ jménem. To samoziejmé orientaci
uZivatell jen zt€Zuje; proto méiite jména jen u téch soubord, kde je to nutné (snapy,
CrackedScrns, apod.), aby nedoslo jesté k vétsimu chaosu.

3.2 Nastaveni attributi a priponv

Zména attributd je ekvivalentem basicovské funkce LET ATTR, zména
piipony pak Zddny ekvivalent nemd. Po stisku A se objevi malé menu, ve kterém
najdete devét poloZek:

typ souboru: Snapshot, Program, Sequence, Number, Character,
Unknown (neznamy typ souboru)
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pripony: Hidden - schovany soubor (CAT nevypisuje)
System - systémovy soubor
Protected - chrdnény soubor
Archive - archivni soubor
Readable - ze souboru jde &ist
Writeable - do souboru lze zapisovat
Executable - spustitelny soubor
Deletable - vymazatelny soubor

Typ souboru lze cyklicky ménit stiskem ENTERu (za ptedpokladu, Ze kurzor
stoji na tomto fiddku). Typ Unknown / Neznamy neni typem v pravém slova smyslu;
vyuZivd se pfi obnovovani souborti (kap. 3.4), kdyZ je z adresife odstranéna byvala
pfipona a neni moZné sprdvny typ souboru uréit. Jinak se pomoci zmény typu daji
pfevést na pasku problematické soubory (kap. 4.4).

Zména attributl je pohodInd a rychld. Svitici pfiznaky jsou nastaveny (vétSinou
se jednd o "RWED"), pohaslé nikoliv; zménu tohoto stavu docilime ukdzanim na
poZadovany attribut a nasledovnym stiskem ENTERu.

Prici v menu ukonéite iderem kldvesy SPACE, provedené zmény se uloZi na
disketu v zdvislosti na poloZce Actualise / Aktualizuj z menu Set Up / Nastaveni
(kap. 1.1).

A - Attributes / PFiznaky.

3.3 Umisténi souboru na disketé

Umisténi souboru na disketé patfi do funkce MAPA (kap. 2.4).
Miuize dojit ke dvéma situacim:
- disketa je prazdna - potom se zobrazi pouhd mapa

- na disketé néco je - v tom ptipadé se v mapé Zluté rozsviti sektory, ve kterych
se naléza soubor, na né&jz ukazuje kurzor.

M - Map / Mapa diskety - a zdroveii i poloha aktudlniho souboru.

Pozn.: Pfi zapnuté fci Erased / Vymazané z menu Set Up / Nastaveni (kap.
1.1), se v adreséfi ukaZi i smazané soubory - najedete-li na né a budete chtit zjistit, ve
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kterych sektorech lezi, rozsviti se pouze prvni sektor, kde soubor kdysi byval, a sektor
nula. Nenechte se zmdst, je to zplsobeno tim, Ze stezka je z adresdfe odstranéna.

el

Mize se také ale stdt, Ze prvni sektor smazaného souboru "ukidZe" do mist, kterd
byla zaplnéna jinym souborem; v tom piipadé sice v mapé sviti stezka, ale je
nepravdivd. Celkové by se dalo Fict, Ze zkoumat, kde leZi na disketé€ smazany soubor je
nesmysln4 ¢innost, kterd neddv4 uZivateli prazadné zajimavé informace.

3.4 Zachrana souboru

Tato kapitola by se spi§ nez Zdchrana souboru méla jmenovat Pokus o zchranu
souboru, protoZe ne vZdy se to povede. Nejvétsi Sanci mate, kdyZ je disketa jeSté Cistd a
mockrat se na ni nemazalo, v ostatnich pfipadech procento tspéSnosti prudce kles4.

Jak postupovat pfi zdchrannych pracech?

Nejprve nastavte v menu Set Up / Nastaveni (kap. 1.1) polozku Erased /
Smazané na aktivni. Soubory, které maji misto pfipony otaznik, byly smaziny -
neleknéte se, v krajnim pfipadé by jich mohlo byt az 128. Nastavte se kurzorem na ten,
ktery chcete obnovit (vétSinou ten posledné smazany...) a stisknéte SS+U. Bude-li
hldSeno sdéleni File exists, je mi lito, ale soubor jiz obnovit neptijde, protoze hned
prvni sektor je obsazen néjakym novym souborem, co jste na disketu nahréli po
vymazani onoho starého. V opaéném piipadé mohlo k obnoveni skute¢né dojit - pisu
"mohlo”, protoZe to, jestli byl soubor obnoven spravné, je ve hvézdéch a poznd se to az
z pokusu pouZit obnoveny soubor k pivodnim celim.

Ted zmacknéte A (viz. kap. 3.2), typ souboru zméiite z Unknown na ten pravy
(to si holt musite zapamatovat, co to piivodné bylo - jestli basic, code... atd.) a opustte
menu stiskem SPACE.

Divite-1i se, pro¢ je kolem obnovovéni tolik problémi, vézte, Ze pfi smazdni
souboru je z adresdfe kompletné odstranéna informace, kde lezel. Nejde vytvofit
algoritmus, ktery by z ni¢eho vydedukoval spravné sektory (k souboru patfici), lze
jenom "hadat". Ve skuteénosti se obnoveni provadi tak, Zze program vyhleddva prazdné
sektory a do nich smazany soubor umistuje - tento postup sice nemusi vést ke
sprdvnému vysledku, nicméné lepsi neexistuje (krom uchovéviani kopie adresére, ale i
to md své mouchy...)

Nez néjaky ten nepohodlny soubor sprovodite ze svéta, radéji se dvakrit
ujistéte, Ze je to ten pravy, co kdyby se ho ndhodou vzkfisit k Zivotu uZ nepodafrilo...?!

SS+U - Undo / Obnoveni souboru.
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3.5 Zobrazeni screenu

Je vSeobecné zndmo, Ze kazdy Snapshot ma na svém pocédtku schovany
obrézek; a kdo by si mél pamatovat, co se pravé skryva pod jménem "SNAPSHOT00"?
Proto je tu funkce zobrazovdni screeni - napomdhd identifikovat "snapy" podle
ivodnich obrazovek, ale zdaleka nejen to.

Najedte kurzorem na néjaky "snap” a stisknéte W. Program nahraje obrazek a
ihned ho ukéze. Ted mate tfi moZnosti, co délat dal:

- stisknout S - obrdzek se uloZi na disketu pod ndzvem CrackedScr (je-li na na
to dostatek mista...),

- stisknout T - obrdzek se uloZi na pdsku (je dobré si nejprve zapnout
magnetofon, protoZe nebude hlaSena Zadna vyzva, jako napf. u pfevddéni (kap. 4.4)),

- stisknout cokoliv jiného - vratime se zpétky do editoru éelniho panelu.

Ovsem i soubory typu Bytes mohou obsahovat néjaky pékny screen, zvlasté
maji-li podezielou délku 6912. Na jakkoliv dlouhy blok Bytes miiZete také s isp&chem
pouzit W; nésledujici postup zpracovani je stejny.

A do tfetice...: zobrazovdni pakovanych obrazkl. VétSina her, kterd prosla
nasima rukama byla spakovdna (obrdzky spojené do jednoho bloku s tdvodnim
basicem), a byla by $koda, nemoci se na komprimované screeny podivat. Program se
pokusi v aktudlnim souboru najit dekompresni rutinu a pokud bude pfitomna, obrdzek
ukdze. (Samoziejmé, Ze se vZdy nemusi jednat pravé o obrdzek, Ze.)

W - View Screen / Ukaz obrazek,
potom: S - Disk Save / UlozZ na disk, T - Tape Save / UloZz na pasku.

Pozn. ¢. 1: Pfed zobrazenim je v paméti provedeno "CLS", tj. je vymazdna
oblast bodi a attributy jsou nastaveny na 56 (bily paper, &erny tisk) - to proto, aby pfi
zobrazovani soubori krat§ich neZ 6912 bytes nebyly na obrazovce zbyte¢né nesmysly.

Pozn. ¢. 2: Na disketé miZe jiZ existovat soubor CrackedScr; program pfi
ukladdni nového obrdzku tento soubor nepiepiSe, budou na disku oba dva. Z divodd
lepsi orientace doporu¢ujeme obrdzky pfejmenovavat.

Pozn. ¢. 3: | kdyZz je moZné, aby soubor obsahoval vice normalnich nebo
spakovanych screent, zobrazen bude jen prvni. Je to §koda, zv14st kdyZ uvédzime, Ze ve
hie SAMANTHA je obréazki Sest a zrovna ten tivodni stoji za houby.
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3.6 Novy zacatek souboru

Nékdy se vyskytne potfeba zménit startovni adresu u souboru (jednd se o prvni
¢islo v editaéni z6né - viz. kap. 1.1) - napt. Art Studio neuklddd obrdzky od adresy
16384, ale zhruba nékde kolem 24000, jindy se zase nelib{ startovni fddek basicového
programu, apod.

Stisknéte B, budete dotdzdni na novou starovni adresu.

Tato funkce je vyuZita i k pfevodu problematickych souborti z disku na pésku
(viz. kap. 4.4).

B - New Begin/Novy zadatek.

3.7 Spusténi souboru

Soubory na disku lze rozdélit na spustitelné a nespustitelné (nemd nic
spole¢ného s attributem Executable) - nebo jinak na "snapy" a basicy a ty zbyvajici.
Které soubory ke spustitelnym ndleZi zjistite nejlépe zapnutim funkce Runables /
Spustitelné (viz. kap. 1.1).

Ukazte kurzorem na soubor, ktery chcete spustit a VaSe pfani bude vykondno...

SS+R - Run File / Spust soubor.

Pozn. €. 1: Po spuiténi se jiz nejde bezpecné vrdtit zpét do KoZa
Commanderu, a to i kdyby jste pustili jen jednofddkovy programek v basicu. Je to
tim, Ze systémovd proménnid RAMTOP je inicializovdna na pivodni hodnotu, a tim se
poskodi ¢dst vlastniho Commanderu (plati pro v1.6 a v1.7 - vyS§i verze po sobé v
paméti "uklizeji" - viz. druhd piirucka).

Pozn. ¢. 2: Spousta uZivatell si plete SS+R a samotné R, coZ ma4 za ndsledek,
Ze si vétSinou pfejmenuji ''run' na """, a program pak nelze spustit

3.8 Editace souboru

Editace souboru funguje iplné stejné jako editace diskety, navic zde lze vyuZzit
relativni a absolutni adresace, tj. napf. za¢ind-li program na 30000, miZete ho editovat
bud od této skutecné adresy nebo od nuly.
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E - Edit File/Edituj soubor,
potom: CS+2 - piepina¢ relativni a absolutni adresace,
CS+4 - adresa, kterou chcete editovat - podle nastaveni pfepinace CS+2 (tj.
bud relativni nebo absolutni),
CS+3 - dekadicky/hexadecimdlni vypis,
CS+1 - textovy editor,
ENTER - ¢iselnd konstanta.

Pozn. ¢. 1: Pfi editaci souboru jsou z disku ¢teny pouze ty sektory, které k nému
nileZeji. Posledni sektor nemusi byt docela vyuZit, vétSinou byvd z Cdsti prazdny
(zdvisi na délce souboru).

Pozn. ¢. 2. Editujete-li disketu, miZe byt zadand adresa aZ Sestimistnd, u
souborl pouze pétimistnd.
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SKUPINOVE OPERACE

4.1 Vybér a oznaéeni souborii

Nisledujici popsané operace pracuji bud s jednim souborem (s tim, na kterém
stoji kurzor) nebo pfednostné s nastavenym blokem soubord. Vyraz "blok" asi neni ten
pravy, spi§ se jednd o mnoZinu vybranych souborli (maji zelenou barvu), které
nemuseji leZet bezprostiedné za sebou, ale mouhou byt libovolné roztrousené po celém
adresdfi.

Soubory oznaéite ENTERem, podrobnéji kap. 1.2.
Oznaceni viech soubori: + (SS+K)
Odznaceni viech souborii: - (SS+])

V piipadé, Ze néjaky soubor "vyberete”, bude operace provedena s nim, a na
soubor, na kterém leZi kurzor nebude bran zfetel.

4.2 Vvmazani soubori

Bezprostiedné pifed vymazanim jste dotdzdni na potvrzeni poZadované akce - to
proto, Ze i kdyZ KoZa Commander dokdZe do jisté miry soubory obnovovat, nemusi
se to vZdy povést, a potom by vymazini mélo nepfijemné nésledky.

Vymazat miZete cely blok nebo pouze jeden soubor.

SS+D - Erase / Vymaz.

4.3 Kopirovani souborti

Kopirovani je uZite¢nd véc a spousta uZivatel od Toolsu ocekdvala tuto funkci.
Algoritmus byl vytvofen co nejoptimalnéji pro kopirovani soubori na jedné mechanice
- neumi tedy pracovat s mechanikami dvémi.

Kopirovat mtiZete bud jeden soubor nebo blok souborti. Na rozdil od MDOSu
Véis KoZa Commander nenuti kvili jednomu souboru tfikrdt vymeénit disketu - pocet
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vymén neni zdvisly na poctu kopirovanych programt, ale na jejich celkové délce.
Budete-li si chtit zkopirovat deset kilobajtovych blokil, postaci Vam k tomu jedind
vyména (u MDOSu jich bude aspori dvanict...).

Samoziejmée, Ze program zjisti, zda je na cilové disketé dostatek mista - pokud
ne, kopirovdni je pferuieno a je voldna funkce New disk / Nova disketa.

Povime si ted trochu podrobnéji, jak kopirovéni probiha:

1) v paméti je vytvoiena dynamickd tabulka kopirovanych souborl a jejich
sektoril, do zbyvajici volné paméti je navic nacteno, co jde,

2) uzivatel je vyzvan k vloZeni cilové diskety,

J) je zjisténo, zda je na cilové disketé dostatek mista a je si zapamatovan jeji
boot, pro pozdé;jsi identifikaci,

4) na disketu se uloZi ddvka dat z paméti,

5) je-li zkopirovdno vse, uloZi se na disketu novy adresdt a pokracuje se funkci
New Disk / Nova disketa,

6) uzivatel je vyzvdn k vloZeni zdrojové diskety,

7) je prectena dal$i ddavka dat,

8) opét vlozime cilovou disketu a pokracujeme bodem 4).

Diskety jsou porovnavany nejen podle ndzvu, ale i podle naformdtovini a podle
ndhodné vygenerovaného dvojbajtu v bootu, proto je jejich zdména prakticky nemozna
(neupravi-li nékdo booty tak, aby byli tuplné stejné). Pokud je v bodech 6) nebo 8)
omylem vloZena Spatnd disketa, program na to v¢as upozorni. V tuto chvili lze také
kopirovani pfedCasné prerusit, a to stiskem CS+SPACE - program pokracuje funkci
New disk / Nova disketa.

ProtoZe cilova disketa je poprvé identifikovdna v bodé 3), je mozné nechat v
mechanice zdrojovou disketu a pfifadit ji tak zdroven i ulohu diskety cilové.
Disledkem je zdvojeni viech kopirovanych souborli na zdrojové disketé, coZ neni
uplné k zahozeni.

C - Copy / Kopiruj.

Pozn.: V MDOSu je pfed uloZzenim souboru, ktery m4 stejné jméno jako soubor
na disketé jiZ existujici, uZivatel dotdzdn Overwrite old file (R=Retry), tedy jestli ma
byt stary soubor pfepsdn souborem novym. KoZa Commander se na nic takového
neptd a mize tak vytvdfet na disketé vic souborli se stejnym jménem. Chcete-li se
starych souboridl zbavit, je nejlepsi je pfed kopirovdnim bud piejmenovat nebo
vymazat, aby nemohlo dojit k nechténé zdméné.

strana 24



© 1993 PROXIMA - software nové dimenze TOOLS 40/ TOOLS 80

4.4 Prevod z disku na pasku a naopak

4.4.1 Z disku na pasku

Jak jiZ bylo popséno v kap. 0.1, nejednd se o pfevadéni programd, ale soubort.
Zatneme nejprve s pfevodem na pasku. Programy budou konvertovdny v tom pofadi,
jak jdou za sebou (tj. i v zdvislosti na tom, zda je adresdf fazen abecedné ¢i nikoliv) - to
samozfejmé plati jen pro nastaveny blok. Neni-li blok nastaven, bude konvertovén
soubor, na ktery ukazuje kurzor.

Snapshot je pievddén nejkomfortnéji - do spustitelné podoby a navic bez
jakychkoliv tiprav. Jediny problém vyvstane, kdyZ "snapnuty" program béZi v prvnich
256 bajtech videoram - to potom zaruené spustit nepiijde, protoZe do této oblasti jsou
nahrdna samotnd data pro spusteni. Jak je vidét z CAT, je "snap” o 128 bajtli delsi nez
RAM Spectra a téchto 128 bajtd se nékam uloZit musi. Obrazovka byla vybrana z toho
diivodu, Ze v ni Castéji neZ program sidli obrdzek a jeho poniceni neni zase takovou
rdnou...

Paskovd verze "snapu” se sklddd z basicového zavadéce, loaderu a tii blokid. K
poni¢eni obrazku dojde po nahrati prvniho bloku dat, tedy zhruba po 24 kB. Nakonec
je do videoram nahrdno téch 128 bajtli navic a program je spustén.

Konverze ostatnich typd (bytes, basic, sequence, array) jiZz tak jednoduché
nejsou; problémy vyvstanou, je-li soubor del§i neZ pracovni prostor (tj. 24-25kB).
Kratsi soubory se pfevadgji bez omezeni (krom sequenci - viz. dale). Reknéme si néco
o tom, jak provést konverzi onéch delSich soubori:

1) Bytes jsou rozdéleny do dvou bloki a s odpovidajicimi hlavickami uloZeny
na péasku. Mdme-li soubor o délce 30kB s po¢itkem na adrese 25000, sta¢i pro
opétovné spojeni napsat nasledujici:

CLEAR 24999: LOAD "CODE: LOAD "CODE: SAVE "jméno"CODE 25E3,3E4

a mame z toho jeden blok. Je otdzkou, zda nebylo vyhodnéjsi misto konverze a
ndsledovného spojovani vytvofit v basicu takovyto fadek

CLEAR 24999: LOAD *'jméno"CODE 25E3: SAVE "jméno"CODE 25E3,3E4

protoZe uZ jen operace s magnetofonem by trvaly polovi¢ni dobu...

2) Program, Number array, Character array nejdou pfevést viibec, protoze
by je stejné nebylo mozno z nejriiznéjsich diivodi v basicu spojit. Nejjednodussi je
opét provést konverzi pfes ptikazy MDOSu. Pro ty, ktefi pfece jen chtéji pouZit
Commander, uvadim nésledujici postup (pozor, jen pro silné nervy):
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a) opiSeme si idaje z pivodni hlavi¢ky (nazveme je paraml, param2 a param3)
b) zménime pfiponu souboru na B

¢) zménime startovni adresu na 0

d) pifevedeme soubor na pasku

e) vymaZzeme Commander

f) nahrajeme néjaky kopirdk a zjistime délku obou bloki (délkal, délka2)

g) napiSeme v basicu nésledujici

CLEAR 24199: LOAD "CODE 24200:
LOAD "CODE 24200+délkal: SAVE "Jméno"CODE 24200, délkal+délka2

h) vytvofime hlavicku podle piévodnich udaji, napf. takto: nahrajeme
PROMETHEA a napiSeme programek:

ent §
Id ix,head
id de,17
Xor a
jp #4c2
head defb jedno z nasledujiciho: 0 - program,
1 - Ciselné pole, 2 - znakové pole
defm "0123456789"

defw param2, param1, param3
spustime ho a uloZime si novou hlavi¢ku na pasku
i) vytvofenou hlavi¢ku "podvrhneme” bloku sestavenému v bodé g)
JDajeto.

3) Sequence: taktéZ zménime start a piipony (2b, 2c) a provedeme pievod na
pésku. Spojovat soubor dohromady je zbyte¢nost, protoZe sekvenéni soubory na pasce
nemaji ekvivalent a navic mohou byt klidné delsi neZ 65kB.

T - Tapefile / PfevodNaPasek.

4.4.2 Z pasku na disk

I zde brani dokonalé konverzi v podstaté jen velikost operaéni paméti.
1) pro soubory do velikosti operaéni paméti: pustte magnetofon a stisknéte
D - Diskfile / PFevodNaDisk.
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2) ostatni...Chcete-li mit blok dat na disku, je nejlepsi na to pouzit MDOSu, a to
nasledovné: Nahrajte si n&jaky kopirdk a z hlavicky si zjistéte startovni adresu a délku
(u poli je tato ¢innost zbyte¢nd), nahrajte data do paméti a pomoci SAVE* je uloZte na
disk.

1. priklad: prevod bytes se start. adr. 24000 a délkou 41000
10 CLEAR 23999: LOAD "VaSeData'CODE: SAVE **VaSeData"CODE 24000,41000

2. priklad: prevod bytes se start. adr. 16384 a délkou 32000
10 CLEAR 23999: LOAD "VaSeData"CODE 24000

20 SAVE *'Va3eData"CODE 24000,22000

Dile nahrajte KoZa Commander a fci New begin / Novy zacatek (kap. 3.6)
zméiite start. adr. na pdvodnich 16384.

3. ptiklad: prevod number array

10 LOAD "VaSePole'DATA a(): SAVE *"Va3ePole'DATA a()

4. priklad: prevod character array

10 LOAD "VaSePole’DATA a$(): SAVE *"VaSePole'DATA a$()

5. priklad: prevod programu (neni na Skodu si zjistit startovni fadek xx)

MERGE “Program": SAVE *"Program"LINE xx

Existuje jesté jind moZnost konverze, kterd je sice trochu pracnd, ale mé
poZadovany efekt. Spakujte si program Pressorem 6 a Mr. Packem (jsou na kompletu
USER 11, ktery je v distribuci) a uloZte na disk.

No a tplné& nejjednodussi bude pouzit MASTERcopy...

Pozn. : Chtéli bychom Viés poprosit, abyste od nds neZidali konverze Vami
vlastnénych zakoupenych i nezakoupenych her a uZitkovych programi, nemime na to
dostatek €asu. Pfedem dékujeme.
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CrackShot

6. Instalace. ovladani a vvuziti

Program CrackShot miZete nahrdt bud ptikazem LOAD *CrackShot" a nebo
ho vyvolat direktivou SS+R z KoZa Commanderu.

Vzhledové i ovldddnim se oba programy dost podobaji. Na obrazovce je pouze
jedno okno (v1.6, 1.7), kam se vypisuji ndzvy souborli; informace o ndzvu diskety, jeji
zbyvajici kapacité a o souboru, na kterém stoji kurzor, zlstaly na svych mistech a maji
naprosto stejny vyznam.

Stejné jako u KoZa Commanderu, i zde fidite pohyby kurzoru Sipkami
(pti¢emz je aktualizovano dolni okno) a volbu provadite kldvesou Enter.

Pozn. ¢. 1: Aby se pfedeslo pifekvapeni nebo leknuti, Ze na disketé najednou
viibec nic neni, podotykdm, Ze v hlavnim okné se vypisuji pouze ty soubory, které maji
ptiponu S, tedy - jenom snapshoty.

K &emu vlastné CrackShot slouzi? Predstavte si napf. ndsledujici situaci:
napiete program v PROMETHEOVI], spustite ho a on se nékde zacykli (jak uZ to tak
byva...). NeZ tukat cely text znovu, bude pohodlngjsi stisknout tlacitko SNAP a obsah
paméti uloZit na disketu, potom po&itad zresetovat, nahrdt CrackShot, "snap" jim
rozbit a klidné se vritit do PROMETHEA (bud: SS+Q - ndvrat do basicu a RAND
USR xx, podle toho, kde byl PROMETHEUS instalovén; nebo: SS+T - adr. instalace,
Y pro potvrzeni - blize v manudlu monitoru DEVAST ACE) - toto vSe je samoziejmé
pouze piiklad, ktery bude navic fungovat pouze v piipadé, kdyZ PROMETHEUS nebyl
nijak poskozen.

Obecné by se dalo fict, ze CrackShot je tu od toho, aby Vam dal moZnost
dostat se do "snapd" (prdvé proto je v ném zabudovdn DEVAST), které obsahuji
dilezitd, ale nepfistupnd data. Jak s nimi naloZite po nahriti do paméti, je uZz Vase
véc...

Nahrajte tedy CrackShot, vyberte si libovolny "snap”, najedte na né&j kurzorem
a stisknéte Enter. ProtoZe hledany snapshot nemusi vZdy lezZet na té disket€, kterd je v
mechanice, byla zachovina funkce N - NewDisk / NovaDisketa, jejiZz piesny popis
najdete v kapitole 2.1.
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Po stisku Enteru je do pocitate nejprve nahran vybrany "snap" a hned na to je
do obrazovky instalovdan monitor DEVAST ACE. Po stisku libovolného tlagitka v ném
mizZete zait pracovat - popis devastaénich funkci najdete na ndsledujicich strankéch.

Registry, zdsobnik a pc ("program counter") jsou nastaveny piesné podle dat
snapshotu - tj. tak, jak byly zachyceny v okamziku stisku tlac¢itka SNAP.

Pozn. €. 2: Nékdy se SNAPSHOT nedafi nahrdt jak CrackShotem, tak
ptikazem LOAD v basicu, a pfesto je nezbytné nutné ziskat z tohoto souboru data. Pak
je nejlepsi nacist "snap” po sektorech piikazem READ *'"JménoSnapu.S', sektor,
adresa. Kazdy "snap" leZi v sektorech 0-95 a za¢ind na adrese 16256.

strana 29



TOOLS 40/ TOOLS 80 © 1993 PROXIMA - software nové dimenze

popis obrazovkového monitoru

DEVAST ACE

Na obrdzku vidite eln{ panel pfi praci s programem DEVAST ACE, na hornim
fddku je vypsdna aktudlni adresa a jedna disassemblovand instrukce, pod ni jsou
vypsdny registry a jejich hodnoty, pod nimi je vypsdn stav flag registru a tdplné vlevo
je vypis stavu pferuSeni. Vpravo je vypsdno Sest adres a jejich obsah jako &islo a jako
znak. Jedna z adres je zvyraznéna, je to aktudlni adresa. Pod timto vypisem je editacn{
z6na a kurzor.

Aktudlni adresa K6d instrukce  Mnemonika instrukce  Ciselny vypis

23755 0@ add i a.b . [P

5P :65344 1IX!11i538a 23753 o868 P
IR:16252 IY:23610 23754 128 A
BC :PE@@A B’ 195921 EBE23755 120
DE : 2848@ D’ 113979 23756 239 [©
HL : 20965 H'® :10072 23757 842 =
RF'AaAaRQfR A’ "*AR2SsA 2RAT?SA @ARla

DI Z NC PO P HIC]

Registry a jejich hodnoty Stav prerudeni a flagy Edita¢ni z6na s kursorem

7.1 Pristup k paméti (aktualni adresa) a pomocné funkce:

M - po stisku této kldvesy se objevi otdzka Memory: a miiZete vloZit novou
hodnotu pro aktudlni adresu (po odesldni se obnovi vypis &elniho panelu). Adresu
zaddvéte v takové Ciselné soustavé, kterd je nastavena pro vypisy (u Sestndctkové
soustavy vklddite maximdlné 4 éislice a znaky A aZ F, u desitkové maximdlné 5 ¢&islic
- pozor na zdménu &iselnych soustav, miiZze mit nepfijemné nésledky).

CS+6 - odectenf jednicky od aktudlni adresy.

CS+7 - k aktudlni adrese se pficte délka instrukce na aktudlni adrese, ta se tedy
posune na dalSi instrukci.

ENTER - pokud je edita¢ni oblast prdzdnd, pficte se k aktudlni adrese 1, pokud
je v editaéni z6né napsdno néjaké ¢islo, bude uloZeno do paméti na aktudlni adresu a k
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té adrese se pficte 1. Je-li Cislo vétsi neZ 255 (nelze ho zapsat do jednoho bytu), uloZi
se pouze jeho spodni byte (zbytek po déleni 256).

SPACE - funkce podobna té pfedchozi, 1i§i se tim, Ze uklddd hodnotu jako
dvojbytovou (word) a posune aktudlni adresu o 2. Pokud je editaéni z6na prazdn4,
dojde pouze k posunu aktudlni adresy. Hodnota je ukldddna obvyklym zpilisobem,
nejprve Low a potom High.

SS+3 - pfepindni vypisi Cisel a vstupd ze soustavy desitkové do soustavy
Sestndctkové a naopak.

CS+1 - pfepindni vypisd z malych pismen na velkd a zpét.

CS+2 - pfepindni vypisi z obycCejnych pismen na tlustd a zpét. Tuto moZnost
jisté ocenite, pokud je obrazovka vasi televize jiZ ponékud unavena.

CS+3 - pfepindni tfetiny, do niZ budou sméfovat vypisy, tato funkce neni u
obrazovkové verze, tam je vypis provddén do spodni tfetiny a nastaven{ nelze zménit.

CS+0 - smazani obrazovky, nastavi bily papir, ¢erny inkoust. Tato funkce
funguje opét jen u pamétové verze.

SS+A - po zaddni dvou Cisel (First:, Last:) se vypiSe jejich soucet, rozdil a
dalsi informace v desitkové i Sestndctkové soustavé, kladné i zaporné.

SS+Q - ndvrat do BASICu. Pokud byl monitor voldn z programu, bude program
pokracovat dalsim ptikazem.

7.2 Vnorovéani a jednotlivé druhy pamétfovych vvpisii:

CS+8 - vnofeni. Pfi prohliZeni programu se ¢asto objevi potfeba nahlédnout do
podprogramu nebo do jiného mista paméti, ale neztratit pfitom soucasnou aktudlni
adresu. K tomutu vcéelu slouZi vnofovani, pfi jeho pouZiti uloZi program na zdsobnik
soucasnou aktudlni adresu a zeptd se Vds na novou hodnotu (Memory:). Na zdsobnik
se vejde celkem 8 adres, miiZete se tedy vnofit vicekrat.

CS+9 - vnofeni; na rozdil od pfedchozi funkce se tentokrdt program neptd na
novou aktudlni adresu a vezme si ji z adresni Cdsti instrukce na soucasné aktudlni
adrese. Napfiiklad na aktudlni adrese je instrukce call #4C2 a vy se na tuto adresu
podivat. Mohli byste stisknout CS+8 a vlozZit #4C2, ale lepsi bude, kdyZ stisknete jen
CS+9 a dosdhnete téhoZ d¢inku.

CS+5 - vynofeni, opacnd funkce k pfedchozim dvéma, program odebere ze
zdsobniku adresu a vloZi ji do aktudlni adresy.

SS+C - vypise zdsobnik adres pro vnofeni a Cekd na stisk kldvesy.

U - také vypiSe zdsobnik (5 adres), ale tentokrat ten, na ktery ukazuje registr SP.
Toto je uZitecné pfi trasovdni nebo pfi prohliZzeni tabulek dvoubytovych &isel (nutno
nastavit SP na jeji zaCatek).
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SS+4 - vypis disassemblingu od aktudlni adresy, vypiSe se 8 fddkd a Cekd se na
stisk n&jaké klavesy. Podle toho, o jakou kldvesu se jedn4, bude provedeno toto:

CS+1 nebo SS+4 - ndvrat zpét k hlavnimu panelu

5 - ndvrat na zacdtek vypisu (v tomto pfipadé na aktudlni adrese)

6 - vypis dalsi stranky

7 - ndvrat o fadek zpét ve vypisu

N - vyhleddni dal$iho vyskytu zadané posloupnosti (viz. vyhleddvani)

SS+3 - ptepnuti pouZivané ciselné soustavy - pracuje pouze u pamétové verze
jakdkoliv jind kldvesa - vypis dalSiho fddku (uvedené funkce plati pro vSechny dal$i
vypisy)

V - funkce stejnd jako pfedchozi, vypis vSak nezacind na aktudlni adrese ale na
adrese zadané na dotaz First:.

O - znakovy vypis od aktudlni adresy, vypisuje se adresa a za ni 25 znakd,
znaky, jejichZ kddy jsou vétsi nez 128, jsou vypisovdny inverzné. Znaky, které nemaji
grafickou podobu, jsou nahrazeny teckou (kédy O az 31 obycejnou a 128 az 159
inverzni).

SS+0 - stejny vypis jako O, pouze pocdtecni adresa se zaddva na dotaz First:.

L - ¢iselny a znakovy vypis od aktudlni adresy, vypiSe se adresa, hodnoty 5
bytd na této adrese a 5 znakd jim odpovidajicich.

SS+L - jako L, opét od adresy zadané na dotaz First:.

K - vypis BASICu od aktudlni adresy. Jsou vypisovdna kli¢ova slova, grafické
znaky a za kédem 14 je vypsdna Ciselnd hodnota, se kterou program v BASICu
skute¢né pracuje.

SS+K - jako K od adresy zadané na dotaz First:.

7.3 Presuny a plnéni bloki paméti, textovy editor:

I - po zaddni prvni adresy bloku (First:), posledni adresy bloku (Last:) a
adresy, na niZ m4 byt blok pfenesen (To:) dojde k pfeneseni bloku paméti. Po¢dte¢ni a
koncovd poloha bloku se mizZe piekryvat, program vybere odpovidajici zpdsob
ptenosu (Idir, iddr).

SS+I - obdoba piedchoziho piikazu, pocédteéni blok je uréen prvni adresou
bloku a jeho délkou (Lenght:).

P - vyplnéni bloku paméti zadaného prvni (First:) a posledni (Last:) adresou
zadanym &islem (With:).

SS+P - obdoba ptedchoziho pfikazu, blok je nyni zaddn svym zacdtkem (First:)
a délkou (Lenght:).
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T - textovy editor, umozZiuje vklddat sekvencné libovolné ASCII znaky, editor
se opous§ti pomoci CS+1 a adresu lze ménit stiskem CS+6 a CS+7.

7.4 Magnetofonové operace:

J - nahrani bloku dat z kazety do paméti, blok je urcen prvni (First:) a posledni
(Last:) adresou. Monitor vynechdvd pfi ukldddn{ tu ¢dst paméti, ve které je uloZen.
Leader bloku se nerozliSuje.

SS+J - obdoba ptedchoziho piikazu, blok je uren prvni adresou a délkou
(Lenght:).

S - save; uloZi na kazetu blok paméti zadany prvni (First:) a posledni (Last:)
adresou pod zna¢kovym bytem (Leader:).

SS+S - také save, blok je urcen prvni adresou a délkou (Lenght:).

R - zjisti znackovy byte (leader) prvniho souboru na kazeté.

Y - naéteni hlavicky, vypiSi se tyto informace z hlavicky:

typ (T:Basic, Data, Code)

jméno v hlavicce (N:)

start (S:) u Code je pocdtecni adresa, u Basic jde o startovni fadek
délka bloku dat (L:)

délka proménnych pokud se jednd o Basic (V:), u Code nevyuZito

Na stisk J dojde k nahrdni bloku dat na adresu S: v pfipad¢, Ze se jednd o Code,
nebo na adresu 23755 v piipadé, Ze se jednd o Basic. Stisknete-li M, budou data
nahrdna na adresu 16384 a z této adresy spuSténa, tato funkce je uréena pro nahran{
programti Wlezley 7, Mr. Pack nebo Packmaker. Pii nahrdni Basicu se nenastavuji
systémové proménné, pfi ndvratu nebude program spustitelny. Pokud chcete nahrat
Basic, ktery se na MERGE hrouti, zadejte LOAD, po pfeéteni hlavicky stisknéte
BREAK, nahrajte nebo spustte DEVAST ACE a znovu nactéte hlavicku (Y). Stiskem J
nahrajte program a nyni se miiZete do programu vritit bez obtiZi.
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7.5 Vyhledavani v pameéti:

G - zaddni 5 bytd dlouhé posloupnosti s moZnosti vynechat libovolné byty
stiskem ENTER. Stisknete-1i misto ¢isla kldvesy SS+Z, bude vloZen kéd znaku, ktery
stisknete, stisknete-li kldvesu Z, nejprve zadite znak a potom masku (Mask:). Pri
hleddni se budou porovndvat pouze ty bity, které obsahuji v masce jednicku,
stisknete-1i kldvesu X misto kldvesy ENTER, zeptd se program jesté na masku. Pokud
Véam neni pouZiti masky jasné, klidné na ni zapomeiite, snadno se bez toho obejdete.
Zapamatujte si vSak vklddani znakd, je uZitecné pfi hleddni texti. Hleddni probihd od
aktudlni adresy a po nalezeni se jeji hodnota zméni.

N - vyhledani dal§iho vyskytu hledané posloupnosti. Tuto funkci lze vyvolat
také v libovolném druhu vypisd. Hledédni probihd dokud se posloupnost nenajde a ta se
najde vzdy, alespoii v programu DEVAST ACE, proto nalezeni porovnejte s polohou
DEVAST ACE, jinak se Vim mizZe stit, Ze budete pfemyslet zcela zbytecné nad
smyslem toho, co jste nalezli.

SS+G - zobrazi informace o hledané posloupnosti vcetné masky.

7.6 Krokovidni, nastavovani registri, breakpoint a voldni:

SS+Z - provedeni jedné instrukce na aktudlni adrese a posun na dalsi instrukci
(pti provadeéni je pteruseni povoleno nebo zakdzano podle nastaveni).

SS+X - provddi jednu instrukci, jako SS+Z, pouze instrukce Call a Rst
provedou i s volanymi podprogramy.

SS+V - provddéni SS+Z aZ do stisku BREAK. Trasovini je moZno urychlit
stiskem kldvesy F, pfestanou se vypisovat hodnoty registri a opétnym stiskem F se
obnovi ptedchozi stav.

SS+B - provadéni SS+X az do stisku BREAK, ostatni jako u ptedchozi funkce.

SS+N - nastaveni registrd. Po stisku se jedno jméno registu vypiSe inverzné.
Nyni muzete stisknout kldvesu ENTER a vlozit novou hodnotu (With:), u flagu a
indikdtoru stavu pferuseni se stiskem ENTERu okamzité zméni hodnota na opa¢nou,
stiskem 5 a 8 se posunete na pfedchozi nebo ndsledujici registr nebo indikator.
Nastavovidni ukongite stiskem CS+1 nebo SS+4.

W - uloZzi aktudlni adresu pro potfeby SS+U.

SS8+U - funkce vyzvedne tfi byty na aktudlni adrese, uschova je a na jejich
misto vloZi skok zpét do monitoru (BreakPoint). Potom se nastavi viechny registry na
hodnoty v &elnim panelu, ‘pfipadné se povoli preruseni a provede se skok na adresu
zadanou stiskem W. A% program dojde na misto s Breakpointem, vrati se zpét do
monitoru. UloZi se viechny registry a na misto se vrati odebrané tfi byty. Z popisu je
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vidét, Ze tento zphsob nelze pouZzit v oblasti ROM, je také nutno ovéfit, Ze zadny ze tii
byta, které jsou prepsdny, neni pro béh programu potfebny.

SS+H - voldni podprogramu na zvolené adrese (To:). Pfed spuSténim se
program zeptd, zda je volba jistd (Yes:), v kladném ptipadé se odpovida stiskem Y. Pri
voladni se nastavi hodnoty registri a pfipadné povoli pferuseni, po nédvratu (pokud k
nému dojde) se hodnoty registri opét ulozi. Pozndmka v zdvorce je dulezita, pokud se
Védm program pfi pouZiti tohoto a nékterych dalSich ptikaz zhrouti, nehledejte chybu
v programu DEVAST ACE ale v sobé. Program DEVAST ACE je velice dikladné a
dlouhodobé vyzkousen a moZnost, Ze byste snad objevili néjakou podstatnou chybu, je
vyloucena!

SS+T - ptimy skok do programu, nastaveni stejné jako u pfedchozi funkce.
Pouziti pfichdzi v dvahu pfi spusténi jiného programu, kde se nepfedpokladd ndvrat
zpét nebo v ptipadé, Ze je ndvrat zajiStén jinak (do programu byl pfipsan skok zpdtky
atd.).

Disassembler DEVAST ACE zobrazuje poloviny IX a IY jako HX, LX a HY,
LY. Rotace CB30 a7z CB37 znaci SLIA. Ve skupinich DDCB a FDCB tiskne post
kopie, jako napt. SRL A,(IX+5). Po instrukci RST 8 se vypisuje jeden DEFB byte, po
RST 28 se tiskne DEFB az do DEFB 38 (konec vypoctu).
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PACK>>DISK

8. Instalace. podminkyv pro bezchvybnou ¢innost

Posledni z kompletu Tools je Pack>>Disk, prevadé¢ komprimovanych her z
pasku na disk. Stejné jako u CrackShotu, i zde mdte dvé moZnosti nahrini: pfes
MDOS (LOAD *'"Pack>>Disk"'), nebo pfes KoZa Commader (SS+R).

At uZ to provedete tak ¢i tak, program se sam spusti a od Vis oéekdva jen to, Ze
zapnete magnetofon a do mechaniky vloZite naformatovanou disketu.

Jak jiz bylo feceno, Pack>>Disk je algoritmus pro pfevod komprimovanych
programi (vétSinou her) a stejné jako kazdy jiny algorimus, i on m4 své vstupni
podminky, pro které bez problémi funguje.

Vstupni podminky:

1) program se musi sklddat pouze ze dvou ¢asti:
- basicu, ktery byl vytvofen Pressorem 6 a ktery v sob& obsahuje i zapakovany obrazek,
- kédu, ktery byl zapakovan Mr. Packem

2) mezi obéma bloky musi byt dostatend mezera, aby program stihl uloZit data
na disk; pokud tam mezera neni, je na uZivateli, aby magnetofon na potfebnou dobu
zastavil.

Pro jiné programy Pack>>Disk urcen neni!!!

Po pfevodu jedné hry (programu) miZe Pack>>Disk automaticky pfevadét
dalsi - mate-li tedy kazetu plnou komprimovanych programi, spliiujicich vstupni
podminky, nemusite o poéitaé ptl hodiny starat a pak jenom vyndite z mechaniky
disketu s pfekonvertovanymi programy.
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ZAVERECNY BLABOL

Docetli jste az na konec prvni Cdsti piirucky ke kompletu programi Tools.
Vime, Ze to uZ zdaleka neni jediny obsluzny program pro disketovou jednotku D40 /
D80, ale vzdyt i na PC existuje takovych programi nékolik a uZivatel si aspofi miize
vybrat ten, ktery mu nejvice vyhovuje.

Prvni verze Toolsu jiZ byly piekondny verzemi vy$§imi, nicméné, co se tykd
verze stdvajici, mdme k Vam jednu prosbu:

Precététe si dikladné manudl (klidné i nékolikrdt), neZ sahnete po tuZce a papiru
a utratite za poStovné - na dotazy, na které jsou v této dosti obsahlé pfirucce uvedeny
jednozna¢né odpovédi, nebude brin zietel. Byli bychom neradi, kdyby se opakovala
podobnd situace jako u DESKTOPU, kde plno uZivateli ztropilo povyk kvili
zapnutému joysticku (projevuje se to samovolnymi pohyby kurzoru po obrazovce) a
pfitom bylo v manudlu vyslovné uvedeno, jak joystick odpojit; stacilo si to jenom
pfedist a mit chvilku trpélivosti s mac¢kdnim kldves H, J. Také si uvédomte, Ze jste si
zakoupili pouze program a ne konzultaéni hodiny, za ty se u takovych firem jako je
napi. MicroSoft nebo Borland draze plati...

Jestli se nékdo usmivd (nebo dokonce chechtd) pfi srovndni Proximy a
MicroSoftu, tak mu taktné pfipomindme, Ze na§ software je "jen" pro osmibity, ale stoji
o nékolik tisic korun méné a co do kvality si moc (v rdmci moZnost{) nezad4.

GOOD LUCK!!!
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SLOVNICEK POJMU PRO
UPLNE ZACATECNIKY
(pokud ma nékteré slovo vice vyznamii, uvadim ty, co se vztahuji k TOOLSu)

ADRESAR - sektory 6 az 13 na disku - obsahuji hlavicky viech souborii na disku,
kazd4 hlavic¢ka zabird 32 byth a obsahuje: typ souboru, jméno souboru, délku
souboru, pocdte¢ni adresu nebo ¢&islo spoustéciho tadku (u typu P), délka
programu bez proménnych (u typu P), éislo prvniho sektoru.

ATRIBUT - piipona ke jménu souboru, dopliiuje ndm informace o souboru. BliZe na v
kapitole 3.2 Nastaveni attributii a pfipony (v oddilu Individuilni operace).

ASSEMBLER/DISASSEMBLER - Assembler je pieklada¢ jazyka symbolickych
adres do strojového kédu (jazyk procesoru Z80). Disassembler je zpétny
pteklada¢ ze strojového kddu do jazyka symbolickych adres (opa¢nd funkce nez
mé -assembler). Napi. program. PROMETHEUS obsahuje assembler i
disassembler, program DEVAST ACE obsahuje pouze dissassembler.

BETADISK - jeden z pouZivanych diskovych opera¢nich systému, u nds neni piili§
roz§ifen.

BLOK - néjak oznagend skupina soubori, se kterou chceme délat totéZ (napiiklad
smazat, kopirovat nebo pfevést na pasku).

BOOT - tplné prvni sektor na disketé (oznaCuje se jako nulty), jsou v ném uloZeny
nejdilezitéjsi informace o disketé, napi. jaky md disketa formdt (pocet stop a
sektorll), ndzev diskety, opera¢ni systém a dalsi véci. Pokud je tento sektor na
disketé poskozen, nelze disketu naformadtovat.

BREAK - soucasny stisk kldves CAPS SHIFT a SPACE. Obvykle se takto piedCasné
ukoncuje néjakd operace.

CAT - katalog diskety neboli vypis adresdie. V poéitatovém slangu severoCeskych
programdtord existuje ekvivalentni pojem "ko¢ka" - pouZivd se ve tvaru "udélej
kocku".

CISELNA SOUSTAVA - v matematice se pouZivaji &iselné soustavy o riizném
zdkladu (zdklad uréuje kolik &islic se pouZivé pro vyjadieni libovolného Cisla) ve
vypoletni technice se béin€¢ pouZivd desitkovd (pouzivd Cislice 0 az 9),
Sestndctkovd (hexadecimdlni - Cislice 0 az 9 a pismena A aZz F) a dvojkovd
(bindrni - &islice 0 a 1). Desitkovou soustavu zndte, dvojkovd soustava zalina
takto: 0, 1, 10, 11, 100, 101, 110, 111, 1000, 1001, 1010, 1011....., Sestnictkova
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pro zménu takto: 0, 1,2, 3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,E, F, 10, 11, 12, 13, 14, 15,
1A, 1B, 1C, ...

DELETE - zruseni, napt. zruSeni souboru.
DIR - viz adresar.

DOS - Diskovy Operacni Systém. Napt. M-DOS (s tim asi pravé pracujete), MS-DOS
je operacni systém pouZivany na "velkych" poc&itaCich PC.

EDIT - soucasny stisk kldves CAPS SHIFT a 1, na nékterych typech po¢itact
SINCLAIR existuje i jako samostatnd kldvesa.

EDITACE - zmény, opravy a doplnéni ¢ehokoliv - Casto textu, pfepisovani, mazani,
vklddan{ a podobné operace.

FAT - File Alocation Table, tabulka v 1. az 5. sektoru disku M-DOS, jsou zde uloZeny
informace, jak je ten ktery soubor rozlozen na disketé. Napt. soubor dlouhy 40 kB
muZe mit zaddtek na sektoru 500, dalSich nékolik sektort zabird od 650 sektoru a
konéi na sektoru 670. Radi¢ disketové jednotky totiZ soubor rozmisti tam, kde je
volné misto. Proto kdyZ se FAT fyzicky poskodi, je disketa zcela k nepotiebé.

FILE - soubor (neplést s oblibenym jidlem!).
FONT - pismo, sada znak (grafickd podoba).

FORMAT, FORMATOVANI - na nové disketé neni nejen zddny zdznam (napf.
program nebo hra), ale systém diskety ani nevi, kam by mél data zaznamendvat.
Pti formdtovini, které provddi specidlni program, se na disketé vytvofi stopy a
sektory, tabulka FAT atd. a teprve s takovou disketou umi vaSe D40 komunikovat.

FREE - volné sektory na které je mozno nahrat data.

KAPACITA - max. mnoZstvi informaci které se na disketu vejdou. Pokud si disketu
nenaformétujete specidlnim zptisobem (napf. 43 stop), md Cistd disketa kapacitu
360 kB. Doporu¢ujeme formdtovat diskety tak, aby mély kapacitu 360 kB (resp.
720 kB), a to hned z nékolika divodi: ne vSechny disketové mechaniky dokazi
¢ist diskety naformdtované na vétsi kapacitu, ne vSechny programy dokdzi s takto
naformdtovanymi disketami pracovat.

KEMPSTON - jedna z norem pro pfipojeni ovladace typu JOYSTICK.

KOMPRIMACE - (pakovini, kompresovani) je isporny zplsob ukldddni dat. Snahou
je tu zkrétit libovolny soubor na minimdlni délku, ovSem beze ztrdty informacniho
obsahu (tak aby $el bezpe¢né rekonstruovat do plivodni podoby - nejjednodussi
zpisoby tieba vyhleddvaji opakujici se sekvence byti).
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KONVERZE - pievod dat z jednoho tvaru do jiného, napt. textu z diskety uréené pro
poéitaé¢ PC, tj. disketa s formatem MS-DOS na disketu pro poé¢ita¢ Didaktik, tj. s
formdtem M-DOS.

KOPIROVANI - piesun dat, napf. souboru(ti) z jedné diskety na druhou pficemz
soubor na ptivodni disketé zlstane nezménén.

LOAD, LOAD * - nahrédni programu nebo dat do paméti po¢itace, LOAD je nahréni z
kazety, LOAD * je nahrdni z diskety.

MECHANIKA - disketovd jednotka se sklddd ze dvou nejdilezit€jSich casti:
mechaniky (to, co otd¢i disketou a pohybuje magnetickymi hlavickami) a fadice
(obsluznd elektronika, jejim "srdcem” je obvykle velmi sloZity integrovany
obvod).

MENU - nabidka nékolika akci z nichZ je moZno jednu zvolit nebo se vritit zpét.

RAM / ROM - typ paméti poéitate: do RAM lze zapisovat i &ist z ni, z ROM lze
pouze &ist, ale pamatuje si informace i po vypnuti pocitace.

RUN - pokud mate na disketé soubor se jménem "run" a vlozite do vyresetovaného
pocitaée piikaz RUN, M-DOS jej nahraje a spusti.

SAVE, SAVE * - obracend operace k LOAD. UloZeni dat na pasku, SAVE * je
uloZenf na disketu.

SCREEN - obrizek. MiZe se také jednat o soubor s délkou 6912 bytd, coz je velikost
obrazové paméti vaseho pocitacCe.

SNAPSHOT - "snimek paméti”, soubor, ktery vytvofite pomoci tlacitka SNAP,
miZete si takto zaznamenat kompletni stav pocitate v okamziku stisku tladitka
SNAP (cely obsah paméti + obsahy registri). SNAPSHOT je spustitelny soubor.

STOPA / SEKTOR - zikladni jednotky pro ¢lenéni diskety. Stopa je soustfedny kruh,
déli se obvykle na 9 sektord.

TOOLS - néstroje, v tomto pfipad€ nastroje k lepSimu zvladnuti disketové jednotky
Didaktik 40 (80).

USER - angl. USER (jizr) = uzivatel.
VADNY SEKTOR - sektor ktery je ngjakym zptisobem poskozen, se pfi formatovani

oznadi a fadi¢ disketové jednotky s nim "nepolitd". Pokud je na disketé vadny
sektor, je nejlepsi ji rovnou vyfadit - zkuste disketu nékolikrat zformdtovat a i

VOLUME - nézev diskety.
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SEZNAM CHYBOVYCH A
INFORMACNICH HLASENI

S File not found / Soubor nenalezen
MDOS  Pokus o nalteni souboru, ktery se na disket¢ nenachézi nebo ktery je jiného

typu
Tools Neni hldSeno

T File exists / Soubor existuje
MDOS  Chyba pfi pfejmenovéni. Na disku nemohou byt dva soubory se stejnym
jménem.
Tools Soubor nelze obnovit, protoZe bud jiZ existuje, nebo je obsazeno misto, kde
byval dfive na disku uloZen.

U Disk full / Disk pIny
MDOS  Pfi zdpisu na disk bylo zji§téno, Ze na ném pro soubor neni dostatek volného
mista (ale i tak je do adresdfe zapsdna hlavi¢ka souboru!!!)
Tools Jako MDOS, ale hlavicka souboru do adresdfe zapsana neni. Pfi kopirovani
bloku soubort hla§eni znamend, Ze pro cely blok na cilové disketé nenf misto,
oviem né&které soubory by se na disk vejit mohly.

V Directory full / Adresar plny
MDOS  V adresdfi diskety neni misto pro soubor (tj. pokus o pfekroceni maximalniho
poctu soubori na disketé - 128).
Tools Jako MDOS; hladgeno pfi kopirovéni nebo ukladani zobrazenych screend.

X Bad device type / Nevyhovujici zafizeni
MDOS  Pokus o Cteni diskety, kterd neni naformétovand pod MDOSem.
Tools Nenf{ hldeno, ale pfi éteni disket jiného formatu se program miZe (vzhledem k
jiné organizaci adreséfd) zhroutit.

Y Device indent missing / Postradana konkretizace zatizeni
MDOS  Pfi formdtovini nebyla uvedena mechanika.
Tools Neni hldseno.

a Device I/O error / Chyba pFi vstupnich/vystupnich operacich
MDOS  Nisleduje po chybovych hlaSenich (napf. Rewrite old file (s), Drive is not
ready, All data will be discarded) stisknete-li jiné tlaCitko neZ P nebo R
Tools Jako MDOS.
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b Bad volume name / Nevyhovujici jméno diskety
MDOS  Pii pfejmenovini nebylo uvedeno jméno diskety nebo v ném byly pouZity
nevyhovujici znaky.
Tools Neni hldseno.

¢ Bad file type / Nevyhovujici typ souboru
MDOS  Se zadanym typem souboru neni moZné provést poZadovanou operaci.
Tools Soubory typu P, N, C del3i neZ pracovni prostor neni mozné pfevést na pdsku.
Soubory typu Q nelze pfevést vibec.

d Volume not found / Disketa nenalezena
MDOS  Jméno diskety v mechanice se neshoduje se jménem udanym.
Tools Neni hldseno.

e File is read protected / Soubor je chrdnén proti cteni
MDOS  Soubor kviili nastavenému pfiznaku nelze precist.
Tools Neni hldieno (pfiznak je ignorovin).

f File is write protected / Soubor je chrinén proti zdpisu
MDOS Do souboru nelze zapsat.
Tools Neni hld$eno (pfiznak je ignorovin).

g File is not executable / Soubor neni spustitelny
MDOS  Soubor nemi nastaven pfiznak E.
Tools Neni hld§eno (pfiznak je ignorovin).

h File is delete protected / Soubor je chrinén proti smazani
MDOS  Piikaz ERASE se neprovede.

Tools Neni hldSeno (pfiznak je ignorovdn).

i Bad record number / Nevyhovujici zdznamové &islo
MDOS  Pokus ¢ist piikazem READ * sektor, ktery uZ k danému souboru nendleZi.
Tools Neni hld3eno.

j Impossibie to RENAME / nemoZné piejmenovat
MDOS  Pii pfejmenovini neni moZné zménit piiponu souboru.
Tools Neni hldseno.

k Impossibie to COPY / NemoZné zkopirovat
MDOS  Spatnd syntaxe pfikazu pro kopirovani.
Tools Neni hldgeno.

1 Corrupted FAT structure / Porusena tabulka FAT

MDOS Informace o souborech na disketé byly naruieny, zachraiite co se dd.
Tools Stejné jako MDOS, tabulka jde (pfi dobré znalosti) opravit editaci diskety.
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m Stream alredy open / Kanal je otevieny
MDOS  Pii préci se sekven¢nimi soubory byl pokus o otevieni jiZ otevieného kandlu.
Tools Neni hliseno.

n Drive is not ready / Mechanika neni pripravena
MDOS  V mechanice neni sprivné zasunutd disketa nebo jsou oteviend dviika.

Tools Jako MDOS.

o Seek error / Na stopu/sektor neni mozno najet
MDOS  Pri &teni sektoru bylo zaddno &islo pfevySujici poCet sektorl na disketg.

Tools Jako MDOS.

p Sector not found / Sektor nenalezen
MDOS  PoZadovany sektor se nepodafilo nalézt.
Tools Jako MDOS (3patné nebo viibec nenaformétovand, popf. poskozend disketa).

q CRC error / CRC error
MDOS Nesouhlasi kontrolni soucet sektoru.
Tools Jako MDOS.

r Disk is write protected / Disk je chrinén proti zipisu
MDOS  Na disk nejde zapsat.
Tools Jako MDOS.

s Internal error / Neidentifikovatelna chyba
MDOS Ve chvilich, kdy se to nejméné hodi...
Tools Jako MDOS.

x File too long / Soubor piili§ dlouhy
MDOS  Parametr délky v LOAD * je men3i neZ skutedn4 délka.
Tools Z pésky na disk neni mozné ptevést soubor delsi neZ pracovni prostor.

Specidlni hldSeni programu Tools:

Are you happy? (Y/N) / Jste spokojeny?
Tools Kontrolni otdzka pfed vymazanim. Odpovézte Y, A nebo N.

Start tape and hit me. / Pust magnetofon a udef klavesu.
Tools Informacni sd&leni pfed pfevodem na pésku.

Insert source diskette and hit me. / Vloz zdrojovou disketu a udef klavesu.
Tools Vyzva pfi kopirovani.

Insert target diskette and hit me. / Vloz cilovou disketu a udef klivesu.
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Tools Vyzva pfi kopirovini.

Insert ""DiskName'' and hit me. / Vloz "JménoDisku'' a uder kldvesu.

Tools Do mechaniky byla omylem vloZena jind disketa. Pos tisku kldvesy je znovu
ovéfeno, zda jiZz byla vloZena disketa sprdvnd; pokud ne, cely proces se
opakuje.

Break (CS+SP) pferusi ov&fovini a pfecte adresdf diskety v mechanice.

New value: / Nova hodnota:
Tools Pfi editaci diskety je Zdddna ¢iselnd hodnota 0 - 255.
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Poznamky uzivatele:
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Licencni ujednani

Uvodem

Obsah manualu

-

I. KoZa Commander

Instalace
0. Co program neumi

0.1 ...a nikdy umét nebude
0.2 ...a umé&t by mohl

1. Sezndmeni s programem

1.1 Celni panel a vieobecnd nastaveni
1.2 Ovlddani - kldvesnice a kempston joystick

2. Operace s disketou

2.1 Novid disketa

2.2 Formétovani diskety
2.3 Informace o disketé
2.4 Mapa diskety

2.5 Pfejmenovani diskety
2.6 Editace diskety

3. Individudlni operace

3.1 Pfejmenovani souboru

3.2 Nastaveni attributii a pfipony
3.3 Umisténi souboru na disket&
3.4 Zichrana souboru

3.5 Zobrazeni screent

3.6 Novy zacdtek souboru

3.7 Spuiténi souboru

3.8 Editace souboru

4. Skupinové operace

4.1 Vybér a oznateni souborii

4.2 Vymazani soubori

4.3 Kopirovéni soubort

4.4 Pfevod z disku na pdsku (a naopak)
4.4.1 Z disku na pasku

4.4.2 Z pasku na disk

-t

o &
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Il. CrackShot 28

6. Instalace, ovladani a vyuziti 28

7. Manudl k monitoru a disassembleru DEVAST ACE 30
7.1 Pristup k paméti a pomocné funkce 30
7.2 Vnotovani a jednotlivé druhy pamétovych vypisi 31
7.3 Piesuny a plnéni blokii paméti, textovy editor 32
7.4 Magnetofonové operace 33
7.5 Vyhledavani v paméti 34
7.6 Krokovini, nastavovani registri, breakpoint a voldni 34

1. Pack>>Disk

8. Instalace, podminky pro bezchybnou &innost
Zavérecny blabol
Slovni¢ek pojmu pro Upiné za¢atecniky
Seznam chybovych a informacénich hlaseni
Poznamky uzivatele

Obsah manualu

& & &2 8 4% §

Zaruéni a reklamacni podminky
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Zaruéni a reklamacni podminky
na programy z produkce
PROXIMA - software nové dimenze Usti nad Labem

1) veskeré dotazy zodpoviddme pouze pisemné; telefonicky servis k programim
nezajistujeme

2) na fyzické vady disket, kazet a manuald které nebyly zplsobeny nevhodnou
manipulaci uZivatele poskytujeme zdruku 1 rok. Vadné manudly (napf. s chybé&jicimi
strankami) vymeéiujeme pouze kus za kus

3) u programil na kazetdch nahrdvdme na obe¢ strany kazety totéZ (jako rezervni
nahrdvku). Pokud se vdm nepodafi nahrdt program z jedné strany kazety a z druhé ano,
neposilejte ndm tuto kazetu k reklamaci.

3) do 1 mésice od zakoupeni je nahrdni nové verze programu nebo opraveni
vadné nahrdvky na kazeté€ (diskete¢) zdarma

4) po této dobé uctujeme na nové nahrani programu poplatek 20,-- K¢

-> céstku 20,-- K¢ ndm muzZete zaslat jednim z techto zplisobu:

-> zelenou sloZenkou typu "A" na nasi adresu, Cislo uctu je 28846-411/0100 a
kontrolni dstfiZzek pfilozte (sta¢i jeho kopie) nebo

-> ptilozte k zdsilce v hotovosti (napf. papirovou dvacetikorunu), nebo

-> pokud nebude c¢astka poukdzdna nebo pfiloZena, vracime reklamovanou
kazetu (disketu) na dobirku, takZe ictujeme 20,-- K¢ + 25,-- K¢ dobirkovy poplatek

5) v ptipadé neopravnénych reklamaci uctujeme stejnym zpilsobem jak bylo
uvedeno vySe, manipulacni poplatek 20,-- K&

Prosime Vds o pochopeni tohoto opatfeni. BohuZel Zaddny autor programu a tim
také jeho distributor nemiZe rucit za to, Ze v programu nebude jedind chyba. Presto
naSe firma udéld maximum pro to, aby Vam program slouZil k Vasi spokojenosti. Pro
srovndni: nové verze programi (UPGRADE) se pro pocitace PC (ceny programi jsou
zde fddové 20 az 50 krét vyssi) proddvaji vlastnikiim starSich verzi za ceny rovnajici se
1/2 az 2/3 plné ceny programu. Déle Vds prosime, abyste se na nds neobraceli s dotazy,
které jsou dostate¢né vysvétleny v manudlu k programu; na takovéto dotazy nebude
brdn zfetel.

PROXIMA - software nové dimenze

post box 24, posta 2, Usti nad Labem 400 21
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