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VYBASE 4.5
Dvoder

Ziéklad tohoto programu vznikl pted pdr lety jako databaze pfedplatiteld ZX magazinu. Zadny z obdobnych
programi totiz neumoZiioval pracovat s disketovou jednotkou jinak, neZ jako s velmi rychlym magnetofo-
nem. A pro operativni pfstup k nékolika stim pfedplatiteld se prosté nedaly poufZit. Tak se zrodil ndpad na-
psat jednoduchou, jednotcelovou databazi, kterd by si vekerou préci se soubory ohlidala sama a uZivateli
tak usnadnila jeho vlastni préci. Pro zdjem nékterych kolegi - spectristi neziistalo jen u této verze a zrodily
se postupné riizné modifikace, od telefonniho adresife aZ po evidenci vieho moZného. Posledni verzi, poné-
kud univerzdlngjsiho vyuZiti pro evidenci tiskovin jsem se rozhodl nabidnout trochu 3ir§imu okruhu zdjemci
a doufdm, Ze si své ,,odpracuje“. Neexistuje zde piikaz SAVE ani LOAD a program pracuje s disketou jako
s pevnym diskem. S tim do budoucna pocitejte! ProtoZe mnoZstvi dat, ktera postupné vzniknou, neni moZné
vzhledem ke kapacité ZX Spectra rozumné tfidit, nejsou takové fukce v programu obsaZeny.

JAKZACIT

Po vybaleni si program ptekopirujte na ¢istou disketu naformdtovanou na minimainé 400 Kb. Pokud ndho-
dou tento formét Vase mechanika ,,neumi®, v zdvéru ndvodu naleznete instrukce, jak databdzi upravit pro
riznd zatizeni a jiné formdty disket. TotéZ plati, kdyZ budete program provozovat na jiné mechanice nez ,,A*“.

Diskety pouZivejte ve vlastnim zdjmu kvalitni a nepodkozené. Origindlni disketu ponechte v plivodnim
stavu a uZijte ji jen pro instalaci dali databaze. A pro¢ to viechno ? Program pro svoji prici poZaduje
postupné velmi mnoho prostoru (dic objemu dat) a tak je nezbytné ponechat na disku co nejvice vol-
ného mista.Na distribu¢ni disketé toto misto neni.

Samoziejmé, Z¢ na tiskové ovladacée a jiné drobnosti je mista dosti. Disketa nesmi byt nikdy zale-
pend, 1o znamend, Ze ani dvitka disketové jednotky nebudou oteviena! Vlastni ovldddni je velmi prosté
a nemélo by ¢&init nikomu problém. Jedinym nestandardnim prvkem je pouziti pfeddefinovanych kli-
Covych slov pro ozna&eni druhu &ldnku. Pro uZivatele text. editoru D-Writer postaci fici Q-kédy, ostatni
se vice vice dozvi v textu. Cestina se zaddva zpisobem béZnym v textovych editorech Dtext a D-Writer,
j. wQ" + 8" = d".

Po nahrdni a spudténi s¢ na obrazovce ve spodni &isti objevi informaéni menu ovlddané Sipkou. Pro pohyb
pouZijte kurzorové kldvesy, pro aktivaci kldvesu ,,0 nebo ,,ENTER". Spodni fddek informuje o poloze v ak-
tudlnim bloku dat, jeho gislu a podtu zdznama v tomto bloku. Bloky si program vytvéfi podle potfeby sim a
nemusite se o né tedy starat.

Vyznam Jednotllvych piikazd

vezmeme to zprava:

svislé zdvojené Sipky:  Pfemisti kurzor na zacitck ncbo konec aktudlniho bloku

levi a pravi Sipka: Posune o jednu kartu dopfedu nebo dozadu, pokud je kurzor na posledni pozici a
pokud existuje dalsi blok, automaticky jej nahraje, resp. nahraje predchozi pfi kur-
zoru na zatatku.

svislé Sipky: Slouzi pro rychlejsi listovani, tzv. strdnkuje.
KONEC : Tento ptikaz pouZijte vidy, kdyz budete chtit ukonéit préci s databdzi.Ukladd

totiz nékteré aktudlni parametry do specidlniho souboru. Poté ptejde do BASICu.
DALSI : Vyhled4 dalsi shodny fetézec zadany povelem HLEDEJ

OKNO : Zapne (vypne) cditagni okno, které pfi listovéani zobrazuje podrobnéjsi informace.



HLEDEJ: Zde zadejte hledany ndzev nebo kli¢ové slovo (viz ddle) a program vyhled4 prvni
shodny fetézec. Pozor, rozliduji se velkd i mald pismena! Pro vyhleddni nasleduji-
ciho shodného fetézce poutijte ptikaz DALSI . Pokud nikde na disketé uZ nic

neni, nestane se nic.

EDIT: Slouzi pro z4pis, opravu a smazani informace.

EDIT

SMAZ smaze aktudlni kartu
DALSI Pfidd novou kartu. Pohyb pfi editaci vlevo, vpravo, nahoru po-

moci kurzori, doli s ENTER. Pozor, kazda polozka je platnd
po potvrzeni s ENTER.
Pokud uZ neni v paméti misto, stdvajici blok se uloZi, vytvofi se
novy a pokrauje se vesele dél. A jestli uZ neni misto ani na dis-
keté, funkce je prosté ignorovina.
Na pozici ,,Obor* pouZijte vyhradné kli¢ové slovo dostupné po-
moci kldvesy ,,q“ & ,,Q“ a ,,1“ aZ .0 (1. 10 slov) nebo ,,1* az ,,0*
se symbol shiftem (2. desitka slov).
Kldvesa EDIT maZe viechny znaky fadky ¢i polozky s kurzorem.
To plati kdekoli v v textu, pokud se néco zapisuje.!

KONEC Timto opustite editani reZim a pokud bylo v bloku cokoli zm¢-

néno, uloZi se definitivné na diskctu.

SIPKY Lze jimi listovat po jedné karté

PIB Nastavi papir, inkoust a bright editaéniho okna. Po definitivnim
opusténi databdze se trvale uloZi na disk.

JINE Menu pro pomocné volby

SIPKY OBSAH  Nastavi typ zobrazované polozky karty pod napiscm OBSAH.

SIPKY Listuji kartami, pro vy3e uvedenou funkci.

EPSON SA Pfepind informacéni byte, pokud budete chtit pouzit dvé tis-

edituje aktudlni kartu

karny. Podrobnéji viz v zdvéru.

HARDCOPY KARTY  Pomoci Vami instalovaného ovladace vytiskne kopii aktudlni

karty nalistované v zidkladnim menu na tiskdrné.

TISK DAT KARTY  Pouze pro vystup dat ve formé ASCII, ale tuto volbu asi ne-

ULOZ

pouZijete.
UloZi Vimi nadefinovand klicovd slova trvale na disketu.

DEFINOVANI  Umozni Vam pfedefinovat stavajici klicovi slova. Po této

volbé se zobrazi tabulka slov véetné kldves na kterych se na

chazi. Staéi najet $ipkou na slovo a stisknout ,,0* & ENTER.
Pak klavesou EDIT smaZete aktualni slovo a miZcte zapsat
své slovo v délce 15 znaki. Potvrdite opét pomoci ENTER.

Definovani ukoncite piikazem KONEC EDITACE.

KLiCOVA SLOVA  Zobrazi tabulku slov
HARDCOPY Pro Vasi snadné&;jsi orientaci vytiskne tabulku slov na tiskdrné.

KONEC

Ndvrat do zdkladniho menu.

MOZNE MODIFIKACE A PRIPOJEN/ TISKARNY

INSTALACE TISKARNY

Program tiskne kopii obrazovky pomoci Vaseho ovladace ktery je potfeba nainstalovat.Pokud Vam postaci
instalovany ovlada¢, nemusite se timto problémem zabyvat.



Na disketé je standardni tiskovy ovlada¢, umoziujici tisk s 3 druhy pfipojeni tiskdrny, zdlezi na tom z které ad-
resy je startovén. Je relokovatelny a momentalné instalovdn na adresu 64000. SlouZi pouze pro kopii obra-
zovky a obsahuje navic filtr, ktery vytiskne jen datovou kartu bez okoli.

Vstupni body jsou tyto : X+0 ... Strobed port B (momentéln& nevyuZity)
X +16...... Strobed port A
X = zde 64000 X +32.... Specidl DIDAKTIK

standard CENTRONIX, EPSON , nizev ovladaée: "unihcvbase"

Majitelé jinych ovladaci a tiskdren si poradi naptiklad takto:

Nahrajte zakladni basicovsky program piikazem MERGE. Tisk obrazovky je provddén na fadku 400. Mo-
ment4lné tam bude rozliSeni volby tiskdrny v zdkladnim menu a vlastni hardcopy. TakZe to opravte dle sebe:
Zapiste nahrani svého ovladace, ptipadné odblokovani portu D40, inicializaci ovladace a pfikaz, po kterém
se vytiskne kopie obrazovky. Nédvrat do programu se provede piikazem ,.STOP“ nebo basicovskou chybou.
Zde také muZete rozlidit, kterd tiskdrna je v programu zvolena a podle toho nahrat pfislu$ny ovlada¢. Infor-
maéni byte o volbé je na adrese 25007 . Tyto nézvy si eventueln& miZete pfedefinovat v daném rozsahu znakd
napfiklad pomoci TOOLS 40 (80).Volba EPSON SA plati pro strobed port A, EPSON SD je SPECIAL DI-
DAKTIK. Pro ovlada¢ je vyhrazeno misto od adresy 64000 do konce paméti. Pokud z jakéhokoliv diivodu bu-
dete chtit & muset pouzivat ovladag s niZ¥i adresou umisténi, bude tfeba zkritit délku blokd, jak bude popsdno
ddle.

MODIFIKACE PRO JINA DISKOVA ZARZEN/

Zde staci zajistit pfenos na dané médium a pfisludné zménit symtaxi pfikazi nahravand v BASICu. Tj. fadky
100 aZ 300 pro préci s bloky a ostatni pro vlastni nahrani programu. Rozdil mezi jednotlivymi diskovymi
systémy neni na drovni BASICu aZ zase tak velky.
tddck 100 - nahraje soubor sc jménem v a$ na adresu X
200 - uloZi soubor s¢ jménem v a$ od adresy X, o délce Y
300 - smaze soubor v a$ na dané mechanice. Pokud budete program provozovat na mechanice B,
zmédte pochopitelné parametr ,a:“ na ,,b:* a pod.
400 - provddi hardcopy obrazovky
500 - zde Ize instalovat jiny druh vystupu, neZ hardcopy. Struktura dat bude na konci popisu. Pokud
zde zavoldte GOSUB 900, v proménné X se vrati adresa navolené karty, v Y pak jeji délka (zde
vidy 151b).
Strojovy program zacind na adrese 25000, ramtop je 24999, BASIC ize tedy dostatedné upravovat.
Autostart BASICu je na fadku 9000, plati pro teply i studeny start.Modifikovany program si ulozte
nejlépe s nazvem "run"LINE 9000.

ZMENA DELKY A POCTU DATOVYCH BLOKU

Pokud vlastnite jednotku D80 nebo prosté médium, kde nebude k dispozici potfebnych 400 Kb, budete
moznd chtit zv&it & zmenSit pocet bloki na disketé nebo pfi poZadavku na vice mista v pamé&ti zmensit
délku blokd. Poty to budou jednoduché:

Pocdteeni adresa dat vZdy 33750
délka jedné karty vzdy 151 b
momentdlni délka 1 bloku 30200 b ( 200 karet * 151)

Nyni si snadno miizete spocitat, kolik karet do paméti najednou se Vam hodi umistit a kolik takto dlouhych
bloki se vejde na disketu ( nutno ponechat misto na vlastnf program a ovladace). Z toho také vyplyne max.
pocet karet na jednu disketu. Poget bloki se zmé&ni na adrese 25136. Pocet zdznamii na blok na adresich
25132 a totéZ na 25134 (rozsah 1-255).

Veskeré zmény hodnot provedte nejlépe v TOOLSu a uZ na konkrétni disketé, kde bude program pracovat.



Nakonec Vim jesté viele doporuduji viechny pofizené soubory prib&zné zdlohovat. Nékterd diskova zafize-
ni jsou velmi ndladova (napf. ..40) a jedind zni¢end disketa s mésic pracné datlovanymi idaji by vds mohla
dovést na jednotku intenzivni péce.

Picji uzivatelim co nejvice kilobaijt v V-basi 4.5 a Zidné vadné sektory.

GTM

Struktura jedné datové karty je ndsledujici:

XX 1 Rocénik

Xx2 Cislo

XXX 3 Strdnka

X4  Q-kod - obor
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 5 text
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 6 text
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 7 text
255 konec karty

X = pocet bajti na danou polozku
1-7 bajty oznaéujici konec polozky
255 definitivni konec karty

to je tedy:

2 bajty +1

2 bajty +1

3 bajty +1

1 bajr +1

45 bajti +1

45 bajtu +1

45 bajtia +1 + 1

Data jsou uschovdvidna v pevnych datovych blocich, tedy nikoli dynamicky, coZ je vSak
v pripadé rychlé diskové databdze ponékud vyhodnéjsi (pokud jde o rychlost).

Muzu potvrdit, Ze konverze dat z Masterfile neéini Zddné véisi problémy, pievedl jsem
bloky v délce cca 100 kb a v V-basi 4.5 se informace staly a7 neskutecné pristupné.

Pri konverzi z jinych programii budete muset pro kaidy konvertovany blok vytvorit
také informaclni blok - setup. Md délku 12 byte a jeho ndzev je A-SETUPxNT,
x= poradové C&islo bloku. Prvni md hodnotu "A*, tj v ASCII kéd 65. Dalsi blok "B*"
to je 66 atd. NejdnodusSeji tento setup ziskdte, kdy? spustite databdzi, zhotovite jeden
zdznam a program regulérné opustite. Na disketé uz bude datovy blok a setup. Svd data
u? jen patricné pojmenujte - A-BLOCKxDB a upravte setup, opét nejlépe v TOOLSU.
Plati: pri nahrdni od adresyy -  y+6 ... polet zaznamenanych karet (0-255)

y+8 ... totéZ, musi se shodovat

y+10.. maximdlni pocet karet na blok - pokud uZ jste
tuto hodnotu ménili dle kapitoly o zméné bloki, setup uz ji bude obsahovat.
Podle poctu vzniklych blokii pak jesté opravte soubor A-PARAMSNT (3 byte), ktery
uz na disketé také bude a to stejnym zpisobem. y+1 ... pocet bloki na disketé
Cestina je kédovdna dle D-Writeru, pouze s tim rozdilem, 3e je prohozena pozice ma-
lych a velkych pismen. Tj. d md kod #80

A #90



Pozor!

Ctéte pozomné licenéni podminky firmy PROXIMA pfedtim, neZ porusite obal diskety
(kazety). Poéitatovy program zaznamenany na disketé (kazeté) je autorskym dilem
chrdnénym ustanovenimi &s. autorského zdkona a mezindrodnimi smiouvami. PoruSenim
obalu diskety (kazety) se zavazujete dodrZovat ustanoveni ndsledujici smlouvy mezi Vimi a
firmou PROXIMA.

Licenéni ujednani

1. UZivatel je oprdvnén instalovat a provozovat pocitacovy program na jediném
pocitaci a smf si pofidit jedinou bezpecnostni kopii obsahu nosného média.
2. V ptipad€ zakoupeni multilicenéni doddvky pocitatového programu je uZivatel

oprdvnén instalovat a provozovat program na takovém poctu pocitacl, jaky je uveden v
multilicen¢ni smlouve.

3. Firma PROXIMA nerudi za bezvadny chod programu na amatérsky
upravenych poéitalich a po&itaich spolupracujicich s nestandardnimi perifériemi véetné
interface vlastni vyroby.

4. Je zakdzdno pofizovat kopie manualu k programu.

S. Nehodldte-li respektovat ustanoveni této smlouvy, vratte software v neporuseném
obalu tam, kde jste jej ziskali. Bude Vdm vrdcena dstka, kterou jste zaplatili. Podminkou je
vriceni do 10 dni od zakoupeni a pfi vriceni je nutno pfedloZit doklad o zaplaceni.

Zaruéni a reklamacéni podminky na programy z produkce
firmy PROXIMA - software Usti nad Labem

1. VeSkeré dotazy zodpovidime pisemné; telefonicky servis k programim
nezajistujeme.

2. Na fyzické vady disket, kazet a manudld (s vyjimkou vad, které byly zpisobeny
nevhodnou manipulaci uZivatele) poskytujeme zdruku 1 rok. Vadné manudly (napf. s
chyhgjfcimi strinkami) vyméiiujeme pouze kus za kus.

3. Do 1 mésice od zakoupeni je nahrdni nové verze programu (pokud je v programu
chyba) nebo opraveni vadné nahrivky na kazet& (disket&) zdarma.

4. Po této dobé& \iétujeme za nové nahrani programu poplatek 20,-- K&.

5.V pifpadé neopravnénych reklamaci iétujeme opét manipulaéni poplatek 20,-- K¢&.

NaSe firma pracuje neustdle na tom, aby Vam program slouzil k Vasi spokojenosti.
Vyhrazujeme si proto privo zmén v programu proti manuélu a proti katalogim - zmén,
které zlep§i funkci programu.

Dile Vis prosime, abyste se na nds neobraceli s dotazy, které jsou dostatecné vysvétleny
v manudlu; na takové dotazy nebude brin zfetel.

NaSe adresa je:
PROXIMA - software
P. O. Box 24, posta 2
400 21 Usti nad Labem



PROXIMA - software nové dimenze v. o. s.
post box 24, posta 2
400 21 Usti nad Labem



