MagicAble
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[n the beginning there wag nothing.

Nothing except Magic.
Peace and balance reigned in Arnaroth.

The gixteen Dark Talismang were kept in the Cauldron of

Orovidence, and thug everything remained in ite place.

Until now...



The Forceg of the Underworld have scattered the Taligmang
throughout the Kingdom of Arnaroth, plunging everything into utter
chaos.

Four, in The Haunted Forest.

Four, in The Seary Dungeon.

Four, in The Cursed Castle.

And four otherg, in The Doomed Cave.

And to make mattere worge, you, the fat old wizard Able, guardian
of The Old Nest, are the one degignated to return them to The
Cauldron of Providence.

But beware, for the Dark Taliemans to take effect, they can only
be deposited one by one in The Cauldron and in due order.
Algo, Magic is weak in you, g0 you will not be able to invoke gpellg
at your whim; and such gpelle have no effect on all creatures.
You will find out which oneg are immune to your decrepit magic,

and which ones guccumb to your gpelle.



And one more thing; remember that your old boneg are not for
many jogs, o you can only jump uging the Magic Stoneg that you
once digtributed throughout the Kingdom to help you move around
it. [n those dayg, you uged them to reach the mistletoe in foregt or

to obtain stalactite powder for your gpells. Anyway, nowadayg

thoge Magic Stoneg are going to be ugeful.

There ig nothing left but to wigh you luck on your journey (you will
need it) and may the Bower or the Ancient Warlocke of the

Kingdom of Arnaroth be with you...
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En el principio no habia nada.
Nada, excepto Magia.
La paz y el equilibrio reinaban en Arnaroth .
Los diecigéig Taligmanes Ogcurog ge hallaban guardadog en el
Caldero de la Providencia y, de esa manera, todo permanecia en

Qu Qitio.

Hagta ahora.



Lag Fuerzag del Averno han digpergado log Taligmanes por el
Reino de Arnaroth, sumiéndolo todo en un abgoluto caos.
Cuatro, en El Bosque Embrujado.

Cuatro, en La Mazmorra Aterradora.

Cuatro, en El Castillo Maldito.

Y otrag cuatro, en La Cueva Condenada.

Y por gi no fuege auficiente, 14, el viejo y gordo mago Able,
guardian de El Viejo Nido, eres el designado para devolverlog a El
Caldero de la Providencia.

Bero ojo, para que los Talismanes Ogceurog gurtan efecto e6lo ge
pueden depogitar de uno en uno en El Caldero, y en su debido
orden.

Ademag, la Magia eg débil en 1, por lo que no podrag invocar
hechizos a tu antojo; y dichos hechizog no surten efecto sobre
todag lag criaturag. Ya descubrirage cudles gon inmunes a tu

decrépita magia, y cuales sucumben ante tus hechizog.



Y una cosa mag; recuerda que tus viejog huegog no egtan para
muchog troteg, por lo que g6lo podrag saltar ugando lag Piedrag
Magicas que en su dia repartiste a [o largo del Reino para ayudarte
a moverte por él. En aquellos tiempog, lag ugabag para alcanzar el
musérdago del bosque o conseguir polvo de estalactitag para tug
conjuros. A fin de cuentag, egag Piedras Magicag van a serte de

gran utilidad.

No queda mag que desearte guerte en tu periplo (la necesitarag) y
que el Poder de log Antiguog Brujos del Reino de Arnaroth esté

contigo...



Agradecimientog

Johnathan Cauldwell, por la herramienta.
Aleseandro Grugsu, por gug congejos.
David Saphier y Allan Turvey, por ege codigo magico.
Asteroide ZX, por su gran ayuda.
Sergio The Pole, por eu conocimiento.

GRACIAS ATODOS



